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ABSTRAK

Kemampuan dalam berbahasa Inggris sangatlah dibutuhkan di era yang modern ini.
Kemajuan teknologi menjadikan alasan agar Bahasa Inggris perlu diajarkan sejak anak
masih berada pada bangku Sekolah Dasar. Pengetahuan siswa dalam berbahasa Inggris
khususnya dalam pengenalan alat transportasi masih sangatlah kurang. Hal ini disebabkan
karena proses belajar mengajar di sekolah yang masih konvensional, dimana siswa
diajarkan dengan menggunakan buku cetak, buku bergambar dan penjelasan materi  di
papan tulis sehingga siswa kurang begitu tertarik serta membuat siswa kurang memahami
materi dengan baik.

Metode yang digunakan adalah pengembangan multimedia, dengan tahapan yang
harus diikuti dengan benar untuk menghasilkan multimedia pembelajaran yang dapat
digunakan dengan mudah oleh pengguna. Tahapan dalam pengembangan multimedia
antara  lain (1) Concept, (2) Design, (3) Material Collecting, (4) Assembly, (5) Testing
dan (6) Distribution. Adapun tools yang digunakan dalam pengembangan multimedia
pembelajaran adalah Macromedia Flash 8.

Multimedia pembelajaran ini sebagai media pembelajaran alternatif untuk
meningkatkan minat siswa Sekolah Dasar dalam kegiatan belajar, khususnya mengenai
pengenalan alat transportasi dalam Bahasa Inggris. Penyajian materi yang lebih interaktif
dan inovatif sehingga dapat memampukan siswa dalam memahami materi yang diajarkan.

Kata kunci : Multimedia, Media Pembelajaran, Transportasi.
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ABSTRACT

Proficiency in English language is needed in this modern era. Tecnological
advances make the excuse that English should be taught since the child is still in
elementary school. Student knowledge in the english language, especially in the
introduction of a means of transportation  is still very lacking. This is because the process
of teaching and learning in school still conventional, where students are taught tu use
printed books, picture books, and explanation of the material on the board. Which make
students are less interested and did not understand what the material about.

Multimedia development is the method that we use with some steps that must be
followed correctly to produce multimedia learning that can be used easily by user. There
are some stages in the development of multimedia such a (1) Concept, (2) Design, (3)
Material Collecting, (4) Assembly, (5) Testing and (6) Distribution. Macromedia Flash 8
is a tool that we use in instructional development.

This multimedia learning as learning media alternative to improve the interest of
student of elementary school in learning activities, specially learning about
transportation in English. Presentation the material which more interactive and
innovative so as to enable the students to understand the material being taught.

Keyword: Multimedia, Learning Media, Transportation.


