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ABSTRAK 

 

Tasya Souvenir adalah Toko Souvenir yang berdiri sejak tahun 2008 yang 

berdomisili di Bajawa Nusa Tenggara Timur. Tasya Souvenir melayani beraneka 

macam souvenir yang bisa digunakan untuk berbagai acara seperti : pernikahan, 

promosi kantor, ulang tahun dan lain-lain. Maka Tasya Souvenir  merasa bertanggung 

jawab penuh untuk membangun layanan informasi dan pemesanan dalam rangka 

meningkatkan layanan demi kepuasan konsumen 

Metode yang digunakan adalah pengembangan serta pembuatan perangkat 

lunak dengan menggunakan pendekatan Linear Sequential Model. Linear Sequential 

Model adalah suatu metodologi pengembangan perangkat lunak yang melakukan 

pendekatan secara sistimatis dan urutan mulai dari level kebutuhan sistem ke tahap 

analis, desain, coding, dan pengujian atau testing.  

Dari permasalahan diatas maka dibuatkan suatu aplikasi penjualan souvenir 

pada Tasya Souvenir cabang Bajawa, yang mampu mempermudah konsumen dalam 

mencari souvenir yang diinginkan. Selain itu untuk memudahkan konsumen dalam 

pemesanan selain melalui website dibuatkan juga suatu aplikasi pemesanan 

menggunakan SMS Gateway. 

Aplikasi penjualan souvenir ini sangat membantu konsumen yang kesulitan 

dalam menacri souvenir yang diinginkan. Konsumen bisa membeli dan memesan 

produk souvenir dimana saja dan kapan saja dengan tidak mengharuskan konsumen 

untuk datang langsug ke toko Tasya Souvenir.  

 

Kata Kunci :SMS Gateway, Penjualan, Website 
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ABSTRACT 

Tasya Souvenir is a Souvenir Market which is established since 2008 and it is 

located in NTT Province especially in Bajawa City. Tasya Souvenir servicing some 

kinds of souvenirs which can be used for such moment like wedding cellebration, 

Office promotion, birthday etc. So that Tasya Souvenir must have fully responsiblity 

to build up an information servicing and marketing in order to increase servicing for 

consumer satisfaction. 

The method used is development along with software maker  by using Linear 

Sequential Model approach. Linear Sequential Model is a methodology of software 

development which is carrying out an approach systematically starting from the need 

of level system to analysis step, design, coding and testing. 

 From the problem above, so there is made an aplication of selling souvenir to 

Tasya Souenir branch Bajawa, which makes easier for consumer to look for the 

souvenir wanted. Beside that, it is also made an aplication order by using SMS 

Gateway to make easier in ordering through the website. 

Souvenir Selling aplication helps consumer difficulties in looking for souvenir 

wanted. The consumer can buy and order the souvenir product wherever and 

whenever without come directly to Tasya Souvenir Market. 
  

Key Words: SMS Gateway, Selling, Website. 
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