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ABSTRAK 

 

Pelajaran di bidang Biologi khususnya sistem pernapasan pada  

manusia sering kali menjadi pelajaran yang sulit dan membingungkan. Hal 

ini terjadi, karena sistem yang diajarkan di SMP KI Hajar Dewantoro 

masih  menggunakan pengajaran secara konvensional, dimana siswa hanya 

mengandalkan buku, alat peraga dan poster tentang sistem pernapasan 

manusia tanpa mengatahui secara rinci proses pernapasan pada tubuh 

manusia sesuai gerak aslinya. Hal ini mengakibatkan siswa merasa bosan 

dan malas dalam menanggapi materi yang disampaikan pada saat 

pembelajaran berlangsung, sehingga berdampak pada nilai Kriteria 

Ketuntasan Maksimal (KKM). Untuk menjawab permasalahan yang 

sedang dihadapi saat ini, maka perlu dibangun media pembelajaran 

“Sistem Pernapasan Pada Manusia Berbasis Multimedia”.  

Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah 

pengembangan multimedia yang melalui tahapan - tahapan sebagai 

berikut: consept, design, material collecting, assembly, testing, dan 

distribution. Aplikasi pembelajaran ini dibuat dengan menggunakan tools 

Macromedia Flash 8. 

Hasil akhir yang diperoleh dari aplikasi ini yakni dapat membantu 

siswa dalam mempelajari materi sistem pernapasan pada manusia dengan 

mudah dan interaktif. 

   

 

Kata Kunci: Multimedia, sistem pernapasan manusia, SMP Ki Hajar 

Dewantoro Kupang, Macromedia Flash 8. 
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