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ABSTRAK

.
      Pembelajaran IPA dibangku sekolah sedikit mengalami kendala bagi siswa
dalam  mempelajari  materinya,  salah  satu  nya  adalah  materi  Materi  Rantai
Makanan.Rantai Makanan sendiri mempelajari tentang proses makan dan dimakan
di  lingkungan  sekitar,  hal  ini  disebabkan  karena  metode  belajar  yang  masih
menggunakan buku saja tanpa didukung alat bantu belajar yang tepat dan saling
melengkapi  dalam  belajar.  Oleh  karena  itu  dibutuhkan  media  pembelajaran
alternatif yang dapat melengkapi atau membantu dalam proses belajar mengajar.
      Metode pengembangan multimedia digunakan dalam merancang bangun
sistem  sistem  pembelajaran  ini  dengan  tahap-tahap  yaitu  Concept,  Design,
material  collecting,  Assembly,  testing,dan  Distribution.  Tahap-tahap  dalam
metode  ini  diarahkan  untuk  menghasilkan  aplikasi pembelajaran  IPA pokok
bahasan Materi Rantai Makanan berbasis multimedia, yang dapat digunakan oleh
siswa dan guru sebagai alat pelengkap dalam kegiatan belajar dan mengajar.

Kata Kunci : Multimedia Pembelajaran IPA, Rantai Makanan.
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ABSTRACT

       Learning science in school bench a bit of a problem for students in learning 
the material, one of which is material Food Chain Material. Chain Food it self 
learn about the process of eating and eaten in the environment around us, this is 
because the method of learning is still using the book alone without the support of
tools learning aids that are appropriate and complement each other in learning. 
Therefore, it is needed alternative learning media that can complement or assist in 
teaching and learning process.
       Multimedia development methods used in designing the system of learning 
system with the stages of Concept, Design, material collecting, Assembly, testing, 
and Distribution. The stages in this method are directed to produce science-
learning applications of the subject of Multimedia-based Food Chain Material, 
which can be used by students and teachers as a complementary tool in learning 
and teaching activities.

Keywords: Multimedia Science Lesson, Food Chain.
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