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BAB VI 

PENUTUP 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan pada bab sebelumnya, maka dapat 

disimpulkan hal-hal sebagai berikut : 

1. Aplikasi media pembelajaran materi atmosfer dan hidrosfer  ini dapat 

menarik minat belajar para siswa sehingga siswa/i mampu menyerap 

setiap materi yang membantu mereka memahami materi pembelajaran 

yang disampaikan dalam proses belajar. 

2. Aplikasi media pembelajaran berbasis multimedia ini dapat dijadikan 

alat bantu dalam menyampaikan materi-materi sulit seperti atmosfer 

dan hidrosfer dalam proses belajar mengajar di sekolah pada SMPN 13. 

3. Didapatkan hasil pengujian aplikasi dari responden terhadap aplikasi 

ini, hasil yang didapat adalah 50 orang siswa memberikan hasil akhir 

(B) Baik.  Hasil akhir yang diperoleh dari rumus penilaian adalah 235,2 

dengan rata-rata 4,70 dan mereka memberikan penilaian (B) Baik 

terhadap aplikasi ini. 
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6.2. Saran 

Berdasarkan penilaian pada bab sebelumnya maka dapat diberikan 

saran-saran untuk pengembangan lebih lanjut dari media pembelajaran ini 

sehingga mendapatkan kinerja yang lebih baik, diantaranya : 

1. Diharapkan dapat menambah materi pembelajaran yang lebih kompleks 

tentang Atmosfer dan Hidrosfer. 

2. Diharapkan dapat membuat aplikasi ini lebih interaktif yang melibatkan 

siswa-siswi. 

3. Pada media pembelajaran ini diharapkan dapat ditambahkan animasi 

yang lebih menarik atau dikembangkan lagi menjadi animasi 3 dimensi 

(3D) sehingga pengguna tidak merasa bosan. 

4. Diharapkan dapat dikembangkan menjadi media pembelajaran berbasis 

android. 
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