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ABSTRAK

Plus Photography adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang dokumentasi dan
jasa fotografi yang berdiri sejak tahun 2011. Hingga saa tini, Plus Photography belum memiliki
Company Profile sehingga masyarakat kesulitan mendapatkan informasi mengenai paket-paket
dokumentasi maupun promo-promo menarik lainnya. Oleh karena itu, Plus Photography
membutuhkan Company Profile berbasis Multimedia Interaktif agar masyarakat bias lebih
mudah mengakses informasi mengenai jasa yang ditawarkan oleh Plus Photography.

Metode yang digunakan adalah metode tahapan pengembangan multimedia dengan
tahapan Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing danDistribution. Untuk
membangun system ini digunakan Adobe Flash Proffesional CS6, Adobe Photoshop CS6, dan
AdobeDreamweafer CS.

Penelitian ini menghasilkan Company Profile berbasis multimedia interaktif yang terdiri
dari intro berupa animasi 2D dan lima buah menu, yaitu Profil, Album, Promo, Testimoni dan
Kontak yang dikemas dalam format www. Dalam sebuah website. Masyarakat juga bias
memesan  secara online  menggunakan  facebook yang bisa  dikunjungi  di
https://www.facebook.com/photography.jerry/*. Manfaat yang diperoleh dari rancang bangun
aplikasi ini masyarakat lebih mudah mendapatkan informasi mengenai Plus Photography.

Kata kunci :Company Profile, Multimedia, Adobe Flash Pro CSé6.


https://www.facebook.com/photography.jerry/

ABSTRACT

Plus photography is a company that working in documentation and photography that
build since 2011. Until now, Plus Photography don’t have a company profile, so the costumer
hard to get information about many product of the company. Therefore, Plus Photography need a
company profile base on interactive Multimedia so that the can hel the customer to get
information about promotion of Plus Photography.

The method that use in this research are stages of multimedia development that which
consist by Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing and Distribution. To build
this system we use Adobe Flash Professional CS6, Adobe Photoshop CS6, and Adobe
Dreamweaver CS.

This research will produce company profile based on interactive multimedia consist of
animation 2D and five menubar. The menubar are Profile, Album, Promo Testimony and Contact
that packed in www in website. Customer can order by online use facebook that can be visit in
https://www.facebook.com/photography.jerry/*. The benefit of this program are make customer
get information about promotion of Plus Photography more easier than before.

KeyWord : Company Profile, Multimedia, AdobeFlash Pro CS6
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