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ABSTRAK

Mata pelajaran Geografi adalah mata pelajaran yang mempelajari gejala-gejala
alam yang terjadi di bumi, dari lapisan atmosfer sampai pada inti bumi, oleh
karena itu mata pelajaran geografi sangatlah penting bagi manusia dalam
memprediksi gejala-geja lalam yang terjadi. Untuk itu sangatlah penting dipelajari
oleh siswa sejak dibangku sekolah. Salah satu materi Geografi adalah materi
Hidrosfer. Namun mempelajari materi Hidrosfer mengalami kendala bagi siswa
dalam mempelajari materinya, hal ini disebabkan karena kurangnya alat bantu
belajar yang tepat dan saling melengkapi dalam belajar. Oleh karena itu
dibutuhkan aplikasi yang dapat melengkapi atau membantu dalam proses belajar
mengajar.
Metode pengembangan multimedia digunakan dalam merancang bangun aplikasi
pembelajaran ini dengan tahap-tahap yaitu Concept, Design, material collecting,
Assembly, testing, dan Distribution. Tahap-tahap dalam metode ini diarahkan
untuk menghasilkan aplikasi pembelajaran Geografi pokok bahasan Hidrosfer
berbasis multimedia, yang dapat digunakan oleh siswa dan guru sebagai alat
pelengkap dalam kegiatan belajar dan mengajar.
Dari hasil implementasi di lapangan diketahui aplikasi pembelajaran dapat
diandalkan dengan baik sebagai media pembelajaran maupun alat mengajar bagi
guru. Hal ini dilihat dari rangkuman kuesioner pengujian di lapangan bagi siswa
dan guru dengan nilai sangat baik.

Kata Kunci : Multimedia Pembelajaran,Geografi, Hidrosfer.
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ABSTRACT

Geography subjects are subjects that study the natural phenomena that occur on
earth, from the atmospheric layer to the core of the earth, therefore the subject of
geography is very important for humans in predicting the natural phenomena that
occur. For that it is important to learn by students since at school. One of
Geography's material is Hydrosphere material. But studying the material
Hidrosphere experience constraints for students in learning the material, this is
due to lack of appropriate learning aids and complement each other in learning.
Therefore, applications that can be completed or assisted in teaching and
learning process.
Multimedia development method is used in designing the build of this learning
application with the stages of Concept, Design, material collecting, Assembly,
testing, and Distribution. Stages in this method are directed to produce a
Geography learning application of the subject Hydrosphere-based multimedia,
which can be used by students and teachers as a complementary tool in learning
and teaching activities.
From the results of implementation in the field known learning applications can
be relied upon both as a medium of learning and teaching tools for teachers. This
is seen from the summary of field test questionnaires for students and teachers
with excellent grades.

Keywords: Learning Multimedia, Geography, Hydrosphere.


