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ABSTRAK

Kegiatan ekstrakurikuler merupakan kegiatan pengembangan bakat dan minat siswa
yang berada di Sekolah Dasar Katolik Rosa Mystica Kupang. Salah satu kegiatan yang
disukal siswa-siswi adalah marching band. Namun dalam kelompok marching band itu
sendiri dibatasi jumlah 85 anggota pemain, sedangkan jumlah siswa dalam marching
band berjumlah 110 anggota pemain. Kehadiran anggota yang datang secara bergantian
sehingga membuat instruktur harus mengulang-ulang materi menjadi tidak efektif.

Pada penelitian ini, metode yang digunakan adalah metode tahapan pengembangan
multimedia dengan tahapan Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing,
dan Distribution. Program yang digunakan dalam pembuatan media pembelgjaran ini
adalah Adobe Flash Professional CS6. Teknik pengujian yang dilakukan adalah
pengujian Black Box yaitu dengan melakukan pengujian terhadap aplikasi dan

memberikan kuesioner kepada pengguna.

Media pembelgaran ini mampu menambah pengetahuan siswa sekolah dasar tentang
karakteristik seni musik serta dapat mengetahui dan memahami seperti apa bunyi dari
adlat-alat musk dan cara memainkan aa musik marching band dan membantu
instruktur dalam menyampaikan materi di lapangan, sehingga siswa dapat mengulang
materi tersebut dengan fleksibel.

Kata kunci : Multimedia, Extrakurikuler, Marching Band, Adobe Flash

Professional CS6.
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ABSTRACT

Extra-curricular activity is an activity to develop talents and interests of students in
Catholic Elementary School Rosa Mystica, Kupang. One of the favourite activities is
Marching Band. However, this marching band group is restricted of 85 membersin a
perform, while the number of students in marching band members are 110 players. The
members' presence who come alternately make the instructor will repeat the material so

that it becomes ineffective.

In this study, the method of multimedia development stage is used with stage
Concept, Design, Materia Collecting, Assembly, Testing, and Distribution. The Adobe
Flash Professional CS6 is used as a program to create this learning media. The
mechanical testing is Black Box Testing that will examine applications and provide a

guestionnaires to the user.

This learning media is able to increase the knowledge of primary school students
about the characteristic of the art of music and be able to know and understand about the
sound of musical instruments also how to play a marching band musical instrument and
assist instructor in presenting the materia in the field, so that students can repeat these
materials with flexible.

Key Words: Multimedia, Extra-curricular, Marching Band, Adobe Flash

Professional CS6.
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