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ABSTRAK

Futsal saat ini merupakan salah satu olahraga yang paling diminati
di Indonesia, semua kalangan dari berbagai umur pun gemar dengan
olahraga futsal.Banyaknya penggemar olahraga futsal ini menjadikan
peluang bisnis yang sangat menjanjikan.Tidak mengherankan apabila saat
ini banyak dijumpai tempat penyewaan lapangan futsal dimana-mana,
salah satunya adalah lapangan futsal Tanah Merah yang ada di Kota
Kupang, Provinsi NusaTenggaraTimur.

Sistem penyewaan lapangan futsal yang ada pada saat ini
kebanyakan masih mengunakan metode manual, salah satunya adalah
lapangan futsal Tanah Merah. Dimana pemesan yang ingin melakukan
pemesanan lapangan futsal harus datang ke tempat futsal terlebih dahulu
untuk melakukan pengecekan jadwal dan pemesanan lapangan futsal.
Sistem penyewaan lapangan futsal yang masih manual kurang efektif
karena dapat menghabiskan banyak waktu dan tenaga. Seiring dengan
perkembangan teknologi, solusi yang tepat untuk pemesanan lapangan
futsal adalah dengan membuat sebuah aplikasi penyewaan lapangan futsal
berbasis web dengan pembayaran dompet digital yang sudah terintegrasi
dengan aplikasi.

Perancangan dan pembuatan aplikasi ini menggunakan model
waterfall yaitu metode pengembangan perangkat lunak yang diawali
dengan tahap perencanaan, analisis, perancangan, implementasi, dan
ujicoba. Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan penyewa mengetahui
jadwal lapangan futsal yang kosong, fasilitas yang tersedia, harga
lapangan serta memberikan kemudahan dalam melakukan proses
penyewaan dan pembayaran lapangan futsal Tanah Merah.

Kata kunci: Aplikasi, penyewaan, lapangan futsal, terintegrasi, model
waterfall
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ABSTRACT

Futsal is currently one of the most popular sports in Indonesia, and people
of all ages are fond of futsal. The number of futsal sports fans makes this a very
promising business opportunity. It is not surprising that nowadays there are many
futsal field rental places everywhere, one of which is the Tanah Merah futsal field
in Kupang City, East Nusa Tenggara.

The current futsal field rental system is mostly still using the manual
method, customers who want to place an order for a futsal field must first come to
the futsal place to search for schedules and order futsal fields. The manual futsal
field rental system is less effective because it can consume a lot of time and effort.
Along with technological developments, the right solution for ordering futsal fields
is to create a web-based futsal field rental application with digital wallet payments
that have been integrated with the application..

The design and manufacture of this application uses the waterfall model,
which is a software development method that begins with the planning, analysis,
design, testing, and implementation stages. This study aims to make it easier for
tenants to know the schedule of empty futsal fields, available facilities, field prices
and provide convenience in the process of renting and paying for futsal fields..

Keywords: Application, rental, futsal field, integrated, waterfall model
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