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BAB VI

KESMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi Sistem Informasi

Museum  Berbasis Web, setelah melalui tahap pengujian maka dapat

mengambil beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan dibangunnya Aplikasi Sistem Informasi Museum sangat

membantu masyarakat dan pelajar dalam mendapatkan informasi

mengenai koleksi, berita, kegiatan  yang ada di museum karena sistem

dapat diakses langsung secara online.

2. Informasi yang disampaikan menjangkau masyarakat luas dan dapat di

lihat kapan saja dan dimana saja selama terhubung dengan jaringan

internet.

3. Dengan menggunakan sistem informasi Web, proses penyampaian

informasi Museum Provinsi Nusa Tenggara Timur menjadi lebih cepat

dan lebih mudah.
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6.2 Saran

Oleh karena keterbatasan kemampuan dan waktu dalam pembangunan

sistem ini maka setelah melewati tahap pengujian atau testing maka perlu

dikembangkan lebih lanjut dengan :

1. Website sistem informasi pada museum NTT dikembangkan dengan

menyediakan fasilitas chating antara petugas dan pengunjung sehingga

mempermudah dalam memperoleh informasi yang dibutuhkan

pengunjung.

2. Pembuatan Web yang berbasis mobile yang dapat menyesuaikan tampilan

setiap situs menjadi tampilan kecil. Sehingga lebih memudahkan

pengguna dalam mengakses sistem informasi museum, dimana saja dan

kapan saja.
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