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ABSTRAK

Museum merupakan sebuah lembaga yang bersifat tetap, tidak mencari
keuntungan, melayani masyarakat dan perkembangannya terbuka untuk umum, yang
memperoleh, merawat, meghubungkan dan memamerkan, untuk tujuan-tujuan studi,
pendidikan dan kesenangan, barang-barang pembuktian manusia dan lingkungnnya.
Untuk mendapatkan informasi dan melihat koleksi-koleksi yang ada, pengunjung
secara langsung mendatangi museum agar mendapat informasi dan mengetahui
koleksi-koleksi yang ada. Namun bagi masyarakat yang ada diluar susah
mengunjungi museum karena aksesnya susah.

Museum NTT (Nusa Tenggara Timur) terletak di Kupang sebagai ibukota
Provinsi NTT dan koleksi dari museum NTT terdiri dari geologika, biologika,
etnografika, arkeologika, historika, numismatika, heraldika, fiologika dan
keramikologi. Koleksi-koleksi tersebut merupakan koleksi dari seluruh kabupaten
yang berada di provins NTT.

Penelitian ini bertujuan untuk membangun situs Museum Provins NTT
secara online. User atau pengguna bisa mengetahui koleksi-koleksi yang ada di
Museum Provinsg NTT. Selain itu, pengelola Museum Provins NTT bisa
menyampaikan informasi dan koleksi-koleksi yang berkaitan dengan Museum
tersebut.

Proses pembangunan sistem informasi museum berbasis web menggunakan
teknik pengembangan secara waterfall, sedangkan metode aliran data sistem
menggunakan metode terstruktur, dimana desainnya menggunakan DFD (Data Flow
Diagram) untuk menggambarkan model fungsional dan ERD (Entity Relationship
Diagram) untuk menggambarkan model data. Sistem informasi ini dibangun dengan
menggunakan aplikas macromedia dreamweaver sebagai editor dengan bahasa
pemrograman PHP dan databesnya menggunakan MySQL .

Kata kunci : Sistem Informasi Museum, Php Dan Mysql
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ABSTRACT

Museum is a permanent institution , non-profit , serving the community and
its development is open to the public , which acquires, caring , synchronize and
exhibiting , for the purposes of study , education and enjoyment , human evidentiary
items and enviroment. For information and view existing collections , visitors come
to the museum directly in order to get the information and determine existing
collections . But for people who are beyond difficult to visit the museum because of
its access difficult.

Museum NTT located in the provincial capital of Kupang as NTT and NTT
collection of the museum consists of geologika , Biologika , etnografika , arkeol ogika
, historika , numismatika , heraldika , fiologika and keramikologi . The collectionisa
collection of all districtsin the province of NTT.

This study aims to build a website online NTT Provincial Museum . The user or users
can find the collection at the Museum of NTT. In addition , managers can convey
NTT Provincial Museum and the collection of information relating to the museum.

The development process of web -based museum information systems using a
waterfall development techniques , while the system data stream using a structured
method , where the design using DFD ( Data Flow Diagram ) to describe the
functional model and ERD ( Entity Relationship Diagram ) to describe the data
model . This information system is built using Macromedia Dreamweaver as an
editor application with the PHP programming language and uses MySQL .

Keywords : I nformation Systems Museum , Php And Mysqgl
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