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ABSTRAK

Unit Pelaksana Teknis (UPT) Arkeologi, Sejarah dan Nilai Tradisional
merupakan instansi pemerintah dari salah satu empat UPT di bidang kebudayaan
pada Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Nusa Tenggara Timur. Sejak
terbentuknya UPT ini sudah melakukan banyak kegiatan yaitu ekskavasi,
revitalisasi, megalitik dan arsitektur. Namun kenyataannya masyarakat khususnya
Nusa Tenggara Timur sendiri masih asing dengan arkeologi ditambah lagi dengan
banyaknya budaya di Indonesia yang sangat beraneka ragam sehingga sulit untuk
masyarakat dapat mengetahuinya. Sehingga di dalam penanganan masalah ini
perlu dibangun suatu sistem informasi mengenai arkeologi yang dapat membantu
mempublikasikan setiap informasi arkeologi yang ada pada UPT Arkeologi,
Sejarah dan Nilai Tradisional.

Metode yang digunakan dalam membangun sistem ini adalah metode
Unified Process (UP) yaitu kerangka proses pengembangan yang bersifat use-
case-driven sedangkan Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan
database MySQL.

Sistem informasi pengelolaan benda arkeologi, sejarah dan nilai
tradisional ini dapat memberikan informasi Arkeologi kepada masyarakat dengan
cepat. Selain itu sistem ini juga menyediakan fasilitas komentar sehingga
masyarakat dapat memberikan saran dan informasi kepada UPT arkeologi yang
ada di lingkungan masyarakat sekitar dan juga sistem ini dapat membantu staf di
UPT arkeologi dalam pembuatan laporan kegiatan serta memudahkan kerja dari
sistem yang berjalan selama ini. Sistem ini juga dibangun dengan navigasi menu
yang memudahkan user dalam mengoperasikannya

Kata Kunci: Arkeologi, Megalitik, Sejarah, Nilai Tradisional, Unified Process

(UP)
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ABSTRACT

Technical Implementation Unit (UPT) of Archeology, History and
Traditional Values is a government agency of one of the four Unit in the field of
culture in the Department of Culture and Tourism of East Nusa Tenggara
province. since the formation of this Unit has been doing a lot of activities,
namely excavation, revitalization, megalithic and architecture. But the reality of
society, especially East Nusa Tenggara was familiar with archeology
compounded by the many cultures in Indonesia's diverse that it is difficult for
people to know. So that in the handling of this issue is necessary to build an
archaelogical information system on which there is the UPT Archeology, History
and Traditional Values.

The method used in building this system is a Unified Process (UP) method
that is framework development process which is use-case-driven while the
programming language used is php and mysql database.

Management information system of archaeological objects, historical and
traditional values can provide archeology information to the public quickly. This
system also provides commentary so that people can provide advice and
information to the UPT archeology in the environment surrounding communities
and also this system can help staff the UPT archeology in preparing reports on
the activities and help the curent running system. This system is also built with a
navigation menu that allows the user to operate it.

Keywords : Archeology, Megalithic, History, Traditional Values, Unified
Process (UP)
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