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Abstrak 

 

 Kampus Unwira Kupang merupakan salah satu kampus yang berada di Kota 

Kupang Provinsi Nusa Tenggara Timur. Banyak mahasiswa yang melanjutkan studi 

di kampus Unwira Kupang, diantaranya mahasiswa yang berasal dari luar kota 

maupun di dalam kota. Mahasiswa yang berasal dari luar kota tentunya memerlukan 

tempat tinggal sementara untuk melanjutkan studi sampai selesai.  

  Permasalahan yang muncul adalah mahasiswa mengalami kesulitan dalam 

mencari tempat kost yang jaraknya dekat dengan Kampus Unwira Kupang. Untuk 

mencari rumah kost mahasiswa harus mengelilingi daerah di sekitar kampus untuk 

mendapatkan rumah kost yang sesuai dengan keinginan mereka. Oleh sebab itu 

dibangunnya suatu sistem yang dapat membantu mahasiswa untuk mendapatkan 

informasi mengenai rumah kost. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam membangun sistem 

informasi ini adalah metode Waterfall yang terdiri dari beberapa tahap yakni tahap  

analisis, desain, implementasi, testing, dan pemeliharaan. Sistem ini dirancang 

dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan desain menggunakan 

Macromedia Dreamveaver serta MySQL sebagai penyimpanan datanya.  

Hasil yang diperoleh dari pembuatan aplikasi ini adalah sistem informasi 

geografis berbasis web yang mampu membantu memberikan informasi untuk 

mahasiswa Unwira Kupang dalam mencari tempat kost secara online. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, Rumah Kost, Kota Kupang,        

Kampus Unwira Kupang. 
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Abstract 

 

Unwira Kupang is one of campus located in Kupang East Nusa Tenggara 

Province. Many students continue their studies in Unwira Kupang, including from 

the outside and inside the city. Students who come from the outside needs place to 

stay temporarily to continued they study. 

The problems is the student difficullty to find a homestay near the campus 

Unwira Kupang. To find a homestay student must surrounded the area around the 

campus to get a right homestay as they wish. Therefore, to built a system that can 

help student to get information about homestay.  

The development  system methods used to built in information system is 

Waterfall methods which consists of several stages namely analysis phase, design, 

implementation, testing, and maintenance. The system is designed using PHP 

programming language and design using Macromedia Dreamweaver and MySQL as 

data storage. 

The results of making this application is a web-based geographic information 

system that can help provide information to student Unwira Kupang to finding 

online homestay.  

 

 Keywords : Geographic Information System, Homestay, Kupang City, 

Unwira Kupang. 
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