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ABSTRAK 

 

 Seni budaya tradisional yang ada di Provinsi Nusa Tenggara Timur (NTT) 

sangat beraneka ragam meliputi seni tari, seni musik dan seni rupa. Penyebaran 

informasi dan media informasi yang terbatas menyebabkan banyak masyarakat 

NTT pada umumnya tidak mengetahui tentang kekayaan seni budaya tradisional 

NTT serta banyak kekayaan seni budaya yang ada di Provinsi NTT belum terdata 

di instansi yang menanganinya dalam hal ini adalah Unit Pelaksana Teknis (UPT) 

Taman Budaya. Maka UPT Taman Budaya membutuhkan sebuah sistem 

informasi berbasis online untuk mempublikasikan kekayaan seni budaya 

tradisional NTT. 

 Kebutuhan media informasi dapat di akomodir dengan adanya sebuah 

Sistem informasi berbasi online. Sistem informasi tersebut menggunakan tools 

pemrograman PHP dengan database berupa MySQL. Metode pengembangan 

perangkat lunak yang digunakan adalah Unified Process (UP). UP dapat 

diaplikasikan pada berbagai skala proyek, mulai dari skala kecil sampai dengan 

skala besar. 

 Sistem ini menghasilkan informasi mengenai seni budaya tradisional di 

Provinsi NTT kepada masyarakat dengan efektif dan efisien,  menekan anggaran 

dalam menyebarkan informasi seni budaya tradisional NTT, selain itu sistem ini 

juga memiliki sarana bagi masyarakat yang ingin menambahkan informasi 

kekayaan seni budaya Provinsi NTT yang belum dipublikasikan. 

 

Kata Kunci : Unified Process,  Seni Budaya, Taman Budaya, NTT, online 
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ABSTRACT 

 

Traditional art and culture in the East Nusa Tenggara Province (NTT) is 

very various comprise of dance, music, and fine art. Dissemination of information 

and limited of information media causes many NTT’s people generally unaware of 

the wealth of NTT’s traditional arts and culture as well as the agencies that deal 

with, in this case is the Technical Implementation Unit (UPT) Cultural Park. So 

(UPT) Cultural Park requires an online-based information system to publish the 

traditional cultural arts NTT. 

The needs of information media can be accommodated by the presence of 

an online-based information system. The information system using programming 

tools such as PHP with a MySQL database. Software development methods used 

in this research is the Unified Process (UP). UP can be applied to a variety of 

projects, ranging from small scale to large scale. 

This system generates information about the art of traditional culture in 

NTT to the community effectively and efficiently, reduces the budget in 

disseminating information of the art of traditional culture in NTT; in addition, this 

system also has facilities for people who want to add resources information of 

NTT Province art and culture unpublished. 

 

Keywords: Unified Process, Arts and Culture, Cultural Park, NTT, online 

 

 

 

 


