BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan temuan dalam pembahasan, secara
keseluruhan dapat disimpulkan bahwa kreativitas siswa aspek Fleksibilitas
(keluwesan) dengan prosentase sebesar 86%, maka aspek tersebut masuk dalam
kategori baik. Untuk aspek Fluency (kelancaran) prosentasenya sebesar 94%, maka
termasuk dalam kategori sangat baik, dan aspek Elaboration (elaborasi) dengan
prosentase sebesar 95% dengan kategori sangat baik, serta aspek Originality (keaslian)
prosentasenya 93% termasuk dalam kategori sangat baik.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian, maka peneliti memberikan saran bagi guru untuk
dapat menggunakan model pembelajaran yang sesuai dengan materi yang diajarkan,
dan tetap memberikan dorongan atau motivasi bagi siswa untuk tetap meningkatkan
kreativitas mereka.
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