BAB VI

PENUTUP

6.1. Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan pada bab sebelumnya, maka dapat
disimpulkan hal-hal sebagai berikut :
1. Pada aplikasi media pembelajarn ini sudah dilengkapi dengan menu
quis yang dapat membantu siswa dalam menguji sejauh mana mereka
mengerti akan materi yang diberikan, dengan tampilan soal 10 dari 30
soal yang di random.
2. Aplikasi media pembelajaran ini sudah terdapat animasi yang
menjelaskan topik yang dibahas.
3. Aplikasi ini mampu menarik minat belajar siswa dan siswa juga
termotivasi dalam belajar.
6.2. Saran
Berdasarkan keterbatasan waktu, tenaga dan lain sebagainya maka
diberikan saran untuk pengembangan lebih lanjut dari media pembelajaran ini
sehingga mendapatkan kinerja yang lebih baik, diantaranya :
1. Untuk pembuatan media pembelajaran selanjutnya diharapkan dapat
mengembangkan materi IPA fisika sesuai dengan materi kurikulum

yang diperbaharui.



2. Dapat ditambahkan animasi yang lebih menarik sehingga pengguna
tidak bosan untuk menggunakan aplikasi media pembelajaran ini.

3. Media pembelajaran ini dapat dikembangkan menjadi sebuah media
pembelajaran berbasis mobile aplication dengan menggunakan

android.
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