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ABSTRAK

Prestasi belajar siswa di sekolah sering diindikasikan dengan
permasalahan belajar dari siswa tersebut dalam memahami materi. Indikasi ini
dimungkinkan karena faktor belajar siswa yang kurang efektif, bahkan siswa
sendiri tidak merasa termotivasi dalam mengikuti pembelajaran di kelas,
sehingga menyebabkan siswa kurang atau bahkan tidak memahami materi
yang bersifat sulit yang diberikan oleh guru tersebut. Kecenderungan
pembelajaran yang kurang menarik ini merupakan hal yang wajar dialami oleh
guru yang tidak memahami kebutuhan dari siswa tersebut baik dalam
karateristik, maupun dalam pengembangan ilmu. Oleh karena itu perlu
dibangun sebuah media pembelajaran dengan materi Fisika tentang benda,
gaya, dan energi berbasis multimedia yang dapat menarik minat belajar dari
siswa serta dapat mendukung proses pembelajaran di kelas sehingga mencapai
hasil yang maksimal.

Metodologi yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah
metodologi pengembangan multimedia yang terdiri dari 5 tahapan, yaitu
concept, design, material collecting, assembly, dan testing, serta tahapan
pengujian sistem yang digunakan adalah pengujian black box. Tools yang
digunakan dalam dalam pembuatan aplikasi ini menggunakan Macromedia
Flash 8.

Aplikasi ini mampu menambah pengetahuan dan juga meningkatkan
minat belajar siswa karena siswa lebih termotivasi dalam belajar
menggunakan animasi dan siswa lebih cepat dalam mengerti akan materi yang
diberikan.

Kata Kunci : Multimedia, Macromedia Flash 8, Black Box

viii



ABSTRACT

Student achievement in school is often indicated by learning from the
problems of the students in understanding the material. This indication is
possible because of the lack of effective student learning, even the students
themselves do not feel motivated to follow the teaching in the classroom,
causing students are less or even not understand the material that is difficult
given by the teacher. The tendency of the less attractive learning is a natural
thing experienced by teachers who do not understand the needs of students are
either in characteristics, as well as in the development of science. Therefore, it
IS necessary to build a media with the materials Physics of objects, styles, and
multimedia-based energy which can be interesting to learn from the students
and can support the learning process in the classroom so as to achieve
maximum results.

The methodology used in the making of this application is a multimedia
development methodology which consists of 5 stages, namely the concept,
design, collecting materials, assembly, and testing, and system testing phases
that are used are black box testing. Tools used in the making of this
application using Macromedia Flash 8.

This application is able to increase knowledge and also increase
students' interest in learning because students are more motivated to use the
animation and students learn more quickly understand the material provided

Key words: Multimedia, Macromedia Flash 8, Black Box
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