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ABSTRAK 

Sistem pembelajaran yang ada di sekolah pada umumnya membatasi 

secara ketat penggunaan ruangan, waktu belajar serta tatap muka antara siswa dan 

guru sehingga pada saat guru keluar dari kelas saat itu pula proses pembelajaran 

berakhir. Hal ini menyebabkan siswa tidak dapat belajar dengan efektif serta 

proses pembelajaran menjadi kurang kondusif. Media pembelajaran yang sudah 

ada dalam hal ini adalah pembelajaran konvesional kurang memberi kebebasan 

kepada siswa untuk berinteraksi dan bereksplorasi.  

Penelitian ini bertujuan untuk membuat suatu media pembelajaran berbasis 

multimedia, dengan materi anatomi pada tubuh manusia untuk anak Sekolah 

Dasar menggunakan aplikasi Macromedia Flash 8 sehingga, dapat memberikan 

suatu pengenalan tentang multimedia interaktif serta menarik minat belajar para 

siswa dan mengubah proses belajar mengajar sehingga mencapai hasil yang 

maksimal. Macromedia Flash 8 menjadi salah satu program popular didalam 

pembuatan animasi, baik untuk keperluan web, presentase, game, atau yang 

lainnya. Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah metodologi 

pengembangan multimedia yang terdiri dari 5 tahapan, yaitu concept, design, 

material collecting, assembly, dan testing. 

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan pada 30 orang responden 

yang terdiri dari 10 orang guru dan 20 orang siswa didapat hasil, para responden 

sangat menyukai aplikasi ini karena dapat membantu proses belajar mengajar di 

kelas, serta materi yang ada dalam media pembelajaran ini sudah sesuai. 

 

Kata kunci : Anatomi, Multimedia, Media Pembelajaran, Macromedia Flash 8. 
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ABSTRACT 

 

Existing learning systems in schools in general are strictly limiting the use 

of the room, study time as well as face-to-face between students and teachers so 

that at the time the teacher out of the classroom when the learning process ends. 

This causes the students cannot learn effectively as well as the learning process is 

becoming less conducive. Existing learning media in this case is less accounting 

learning gives students the freedom to interact and explore. 

This research aims to create a multimedia-based learning media, with 

material on the anatomy of the human body to elementary school children using 

Macromedia Flash 8 application so, can give an introduction of interactive 

multimedia as well as the interest of the students learning and changing teaching 

and learning so as to achieve maximum results. Macromedia Flash 8 is one of the 

popular programs in animation creation, both for the purposes of web, percentage, 

games, or otherwise. The methods used in the making of this application was 

multimedia development methodology which consists of 5 stages: concept, 

design, materials, assembly, collecting and testing. 

Based on the testing that has been done on 30 respondents consisting of 10 

teachers and 20 students obtained the results, the respondents really liked this 

application because it can help the process of teaching and learning in the 

classroom, as well as the material contained in these learning media is 

appropriate. 

  

Keywords: Anatomy, Multimedia, Learning Media, Macromedia Flash 8. 
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