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ABSTRAK 

Pembuatan skripsi ini bertujuan untuk membangun sebuah sistem 

informasi manajemen perhotelan  yang dapat mengelola data-data yang ada di 

hotel Romyta Kupang  seperti data tamu, data Tipe Kamar, data kamar, data 

reservasi,  data check-in, data check-out, data untuk menghasilkan laporan-

laporan secara cepat dan tepat yang berguna bagi manager dalam 

mengevaluasi perkembangan hotel serta mengetahui tamu-tamu yang sering 

menginap.  

Sistem  informasi manajemen perhotelan   merupakan  salah  satu  

produk  perangkat lunak  yang  dikembangkan  secara  khusus  untuk  

membantu  dalam  merancang bangun aplikasi manajemen perhotelan pada 

hotel romyta. Sistem ini dibangun menggunakan metode C# dengan 

menggunakan database MySQL dan diimplementasikan dalam bahasa 

pemrograman Visual Studio 2010. 

Aplikasi ini mampu membantu Hotel Romyta dalam melakukan proses 

memboking hatel dengan tidak memakan waktu. 

Kata kunci : Perhotelan, Pengolahan Data, Unified Prosess (up), C#, MySQL, Visual 

Studio 2010, Hotel Romyta Kupang.  
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ABSTRACT 

Making of this thesis aims to develop a hospitality management information 

systems that can manage data in Kupang such Romyta hotel guest data, the data room 

type, the data room, reservation data, the data check-in, check-out the data, the data to 

produce reports quickly and accurately which is useful for managers in evaluating the 

development of the hotel and to know the guests who often stay. 

Hospitality management information systems is one of the software 

products developed specifically to assist in designing wake up in hotel hospitality 

management applications romyta.This system is built using C #  with using 

databases MySQL and implemented in the programming language Visual Studio 

2010. 

This application is able to assist in the process Romyta Hotel memboking 

hatel with no time-consuming. 

Keywords: Hospitality, Data Processing, Unified Process (Up), C #, MySQL, Visual 

Studio 2010, Hotel Romyta Kupang. 
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