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BAB VI 

PENUTUP 

6.1  Kesimpulan 

Setelah keseluruhan aplikasi multimedia untuk objek wisata dan 

perhotelan Kabupaten Manggarai Barat dirancang bangun dengan 

menggunakan software Macromedia Flash Professional 8 dan melakukan 

pengujian serta analisis hasilnya, maka dapat diambil beberapa kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi dengan nama Aplikasi 

Multimedia Untuk Objek Wisata Dan Perhotelan Kabupaten Manggarai 

Barat. 

2. Aplikasi Multimedia Untuk Objek Wisata Dan Perhotelan Kabupaten 

Manggarai Barat berisi: 

a. Pengenalan sejarah, hotel, kuliner serta objek-objek wisatanya yang ada 

di Manggarai Barat. 

b. Manggarai Barat terdiri dari sepuluh kecamatan dan objek-objek 

wisatanya menyebar di kecamatan yang ada di Kabupaten Manggarai 

Barat, sedangkan kecamatan yang paling banyak objek wisatanya 

adalah Kecamatan Komodo. 

c. Aplikasi juga dilengkapi dengan narasi berupa suara yang menjelaskan 

isi aplikasi secara keseluruhan. 
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6.2 Saran 

Pembuatan aplikasi objek wisata ini masih sederhana sekali dan masih 

sangat mungkin untuk dikembangkan lagi menjadi lebih baik karena apa yang 

telah dibuat masih sangat jauh dari sempurna dan memiliki banyak 

kelemahan. Sehingga diberikan saran – saran sebagai berikut : 

1. Selanjutnya dalam pengembangan sistem informasi ini kedepannya 

diharapkan dapat lebih interaktif lagi, seperti dapat menggunakan 

search dan dapat dihubungkan dengan database. 

2. Aplikasi dapat dikembangkan dengan menambahkan menu-menu 

tambahan lainnya seperti seni dan adat istiadat.  
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