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ABSTRAK 

Manggarai Barat adalah daerah yang kaya akan objek wisata yang menyebar 

disetiap kecamatannya, sehingga dapat menarik banyaknya wisatawan. Hal ini 

mengakibatkan kebutuhan akan hotel dan wisata kuliner ikut meningkat,  namun 

sayangnya masyarakat baik lokal maupun internasional umumnya hanya 

mengenal wisata komodo sebagai objek wisata, padahal masih banyak objek 

wisata yang tidak kalah indahnya yang belum dikenal masyarakat.                 

Untuk itu perlu dikembangkan sebuah aplikasi  untuk objek wisata dan perhotelan 

di Kabupaten Manggarai Barat berbasis multimedia menggunakan metode 

tahapan pengembangan multimedia yaitu versi Luther-Sutopo dan tahap pengujian 

menggunakan metode blackbox testing yang selanjutnya dilakukan uji coba 

kepada responden melalui tahap kuisioner. Dengan demikian objek-objek wisata 

yang terdapat di  Manggarai Barat dapat dikenal oleh seluruh masyarakat. 

Kata kunci : Multimedia, Manggarai Barat, Objek wisata, Perhotelan, Kuliner 
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ABSTRACT 

 

West Manggarai is an area rich in object of tourism  that spreads in every 

subdistrict, so it can attract many tourists. This resulted in the need for hotel and 

culinary tours also increased, but in generally both local and international 

communities only know the komodo as a tourist attraction, but there are many 

beautiful object of tourism which is not yet known to the public. Therefore it is 

necessary to develop an application for the object of tourism and hospitality in 

West Manggarai-based on multimedia using multimedia development stage in 

Luther-Sutopo’s version and testing phase using blackbox testing method and then  

be tested to the respondents through the questionnaire stage. Thus the attractions 

located in West Manggarai can be known by the whole community. 

 

Keywords: Multimedia, West Manggarai, attractions, Hospitality, Culinary 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


