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ABSTRAK 

 

 Dosen adalah pendidik profesional dan ilmuwan dengan tugas utama 
mentransformasikan, mengembangkan, dan  menyebarluaskan  ilmu pengetahuan, 
teknologi, dan seni melalui pendidikan, penelitian, dan pengabdian kepada 
masyarakat. Dosen wajib memiliki kualifikasi akademik, kompetensi, sertifikat 
pendidik, sehat jasmani dan rohani, dan memenuhi kualifikasi lain yang 
dipersyaratkan satuan pendidikan tinggi tempat bertugas, serta memiliki kemampuan 
untuk mewujudkan tujuan pendidikan nasional. Dosen secara langsung bertanggung 
jawab atas keberhasilan proses. 

 Saat ini penggunaan perangkat pembelajaran di Jurusan Teknik Informatika  
masih menggunakan program pengolahan kata seperti microsoft word dan file  berpdf 
sehingga data tidak terorganisir dengan baik. Sebuah sistem yang dapat memberikan 
kemudahan kepada penggunanya dalam mengelola, mengunggah, mengedit konten 
untuk ditampilkan pada sebuah web disebut Content Management System (CMS). 
Content Management System (CMS) mempunyai keuntungan yaitu memberikan 
flexibilitas dalam mengatur alur kerja dan hak akses, sehingga memperbesar 
kesempatan dan partisipasi dari pengguna dalam pengembangan website.  

 CMS ini menyimpan data perangkat pembelajaran dalam suatu database 
sehingga,  penggunaan CMS ini meminimalisir pengorganisasian data perangkat 
pembelajaran yang kurang baik. Maka dari itu, CMS ini sangat diperlukan oleh dosen 
untuk membuat perangkat pembelajaran mata kuliah yang diampu. Sehingga, 
mahasiswa juga bisa melihat, dan memantau perangkat pembelajaran mata kuliah 
yang ditempuh untuk dijadikan acuan dalam mengikuti kuliah dan acuan dalam 
belajar.  

Kata kunci: Perangkat Pembelajaran, CMS, Teknik Informatika Unwira 
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 ABSTRACT 

 

Lecturers are professional educators and scientists with the main task of 

transforming, develop, and disseminate science, technology, and the arts through 

education, research, and community service. Lecturers must have academic 

qualifications, competence, educator certificate, physically and mentally healthy, and 

meet the other qualifications required higher education unit in charge of the place, 

and have the ability to achieve national education goals. Lecturers are directly 

responsible for the success of the process. 

Currently the use of the device at the Department of Informatics learning still 

use word processing programs such as Microsoft Word and berpdf file so that data is 

not well-organized. A system that can provide convenience to users to manage, 

upload, edit the content to be displayed on a web called Content Management System 

(CMS). Content Management System (CMS) has the advantage that it provides 

flexibility in managing workflow and permissions, thereby enlarging the opportunity 

and participation of users in the development of the website. 

This CMS learning devices store data in a database so that the use of this 

CMS organizing data to minimize the learning tools that are less good. Therefore, 

CMS is urgently needed by the lecturers to make learning device of teaching subjects. 

Thus, students are also able to see and monitor the learning device of the courses 

taken to be a reference in lectures and reference in the study. 

Keywords: Learning Tool, CMS, Information Engineering Unwira 

 

 

 

 

 


