6.1.

BAB VI

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab sebelumnya, maka penulis

dapat menyimpulkan hal — hal sebagai berikut :

1.

Dengan memanfaatkan teknologi dibidang multimedia, aplikasi ini
menyagjikan informas berupa pengetahuan, keterampilan dan sikap
seorang pemandu wisata.

Berdasarkan hasil pengujian diperoleh siswa menilai aplikasi ini
sangat baik dan aplikasi ini mampu menambah pengetahuan anak —
anak SMK khususnya pariwisata tentang cara menjadi pemandu
wisata yang profesional.

Dalam proses pengoperasiannya, aplikass multimedia sistem
pembelgaran pemandu wisata ini mudah digunakan oleh para
siswa sehingga mereka juga dapat memahami dengan mudah
materi yang diberikan.

Berdasarkan analisis data uji coba aplikas pada 11 siswa di
lakukan dalam bentuk pertanyaan- pertanyaan seputar aplikasi
yang dibuat dan hasil penilaian responden terhadap aplikasi yang
dibuat adalah banyak siswa menilai aplikasi yang dibuat sangat
baik sehinggah dapat disimpulkan bahwa uji coba yang di lakukan

pada siswa bertujuan untuk mengetahui tingkat pemahaman
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mereka terhadap materi yang diberikan di dalam aplikasi yang

dibuat.

6.2. Saran
Berdasarkan penilaian pada bab sebelumnya maka dapat diberikan

saran — saran dari penulis untuk pengembangan lebih lanjut dari aplikasi

ini sehingga mendapatkan kinerja yang lebih baik dari aplikas
pembelgaran ini diantaranya :

1 Dapat diberikan materi yang lebih  banyak lagi tentang
pengetahuan, keterampilan dan sikap untuk menjadi pemandu
wisata.

2. Animasi pada sistem pembelgjaran pemandu wisata di tampilkan

lebih menarik lagi dan animasi yang di berikan lebih baik lagi.
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