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ABSTRAK

Lulusan SMK Pariwisata dihadapkan pada problematika dalam aspek
pengetahuan, keterampilan dan sikap. Pada aspek pengetahuan masih kurangnya
pengetahuan dalam bidang pariwisata khususnya tempat — tempat wisata serta
pengetahuan berbahasa, sedangkan pada aspek keterampilan dan sikap lebih pada
tata bahasa serta cara berpenampilan yang kurang baik. Hal ini menyebabkan
wisatawan yang datang berkunjung jarang menggunakan pemandu wisata lulusan
SMK Pariwisata.

Multimedia dapat membantu dalam bidang pendidikan untuk
mempermudah siswa memahami materi yang diberikan karena akan |ebih mudah
apabila suatu informasi divisuaisasikan dalam bentuk gambar bergerak dengan
banyak efek. Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk menghasilkan
informasi dengan teknik animasi yang mudah dipahami oleh siswa/siswi SMK
Pariwisata tentang bagaimana menjadi seorang pemandu wisata yang baik.

Metode perancangan yang digunakan adalah model pengembangan
multimedia dengan menetapkan langkah-langkah yang harus diikuti untuk
menghasilkan produk yang berupa rancangan aplikasi multimedia. Langkah-
langkah dalam metode perancangan meliputi : analisis data, menentukan konsep
desain, melakukan pengembangan, mengimplementasikan hasil design,
melakukan pengujian dan mengevaluas hasil. Aplikass yang dibuat
diimplementasikan menggunakan Macromedia Flash.

Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan terhadap 11 orang siswa,
diperoleh hasil bahwa siswa sangat menyukai aplikas ini dan aplikas ini mampu
menambah pengetahuan anak-anak SMK Pariwisata tentang bagaimana menjadi
seorang pemandu wisata yang baik.

Kata Kunci : SMK Pariwisata, problematika, Macromedia Flash.
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ABSTRACT

Tourism vocational graduates are faced with the problems in the aspect
of knowledge, skills and attitudes. In the aspect of knowledge is till a lack of
knowledge in the field of tourism, especially where - as tourist attractions as well
as knowledge of language, while the aspect of skills and attitudes more on
grammar and dressed unfavorable way. This led to tourists who come to visit
rarely use tour guides Tourism vocationa graduates.

Multimedia can help in the field of education to facilitate the students
understand the material provided because it would be easier if an information is
visualized in the form of moving images with lots of effects. The purpose of this
application is to generate information with animation techniques easly
understood by students / student of SMK Tourism about how to be a good tour
guide.

Design method used is a multimedia development model with a set of
steps that must be followed to produce products such as the design of multimedia
applications. The steps in the design method includes. data analysis, determine
the design concept, to develop, implement the results of the design, testing and
evaluating the results. Applications created using Macromedia Flash is
implemented.

Based on the results of tests carried out on 11 students, we know the
result that students enjoy this application and the application is able to increase
children's knowledge about the Tourism vocational school how to be a good tour
guide.

Key words: Tourism vocationa graduates , Macromedia Flash, problems, .
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