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ABSTRAK 
 
 

Biologi merupakan salah satu bidang studi yang menjadi standar mata 
pelajaran untuk dipelajari bagi para siswa yang duduk di bangku Sekolah 
Menengah Pertama. Pada Sekolah Menengah Pertama Negeri 1 Kupang Barat 
proses belajar mengajar mata pelajaran biologi masih terhambat dan terbatas oleh 
kurangnya tenaga guru, buku cetak pelajaran dan alat peraga pembelajaran 
sehingga proses belajar mengajar menjadi kurang menarik dan tidak maksimal. 
Oleh karena itu perlu adanya inovasi untuk membuat media pembelajaran yang 
berkualitas dengan memanfaatkan kecanggihan teknologi yaitu dengan 
dibangunnya sebuah aplikasi bantu pembelajaran biologi. Aplikasi ini juga bisa 
dijadikan salah satu metode pembelajaran yang menarik. 

Metode yang digunakan dalam menyelesaikan penelitian ini adalah 
metode Penelitian dan Pengembangan (Research and Development) dengan 
tahap-tahapan yaitu tahap pengumpulan data, tahap perencanaan, tahap validasi 
desain, tahap uji coba awal, tahap perbaikan, tahap uji coba lapangan dan 
perbaikan produk akhir. 

Hasil pengujian sistem dinyatakan bahwa aplikasi berjalan dengan baik. 
Hasil uji pemakaian sistem terhadap responden selaku siswa diperoleh 9% siswa 
tidak setuju, 19% siswa ragu-ragu, dan sebanyak 48% siswa setuju serta 24% 
siswa sangat setuju bahwa aplikasi pembelajaran ini akan bermanfaat bagi siswa. 

 
Kata Kunci : Aplikasi pembelajaran, Sistem Tubuh Manusia, Adobe Flash 

Profesional CS5, Metode Penelitian dan Pengembangan  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ABSTRACT 
 

 Biology is one of the areas of study that became the standard subjects to be 
studied for students attending secondary high school. In junior high school 1 kupang 
west teaching and learning biology subject is still hampered and limited by the lack 
of teachers, textbooks and teaching aids learning lessons so that the learning process 
becomes less attractive and not a maximum. Hence the need for innovation to create 
quality learning media with use tecnology that with the construction of a biological 
application of learning aids. This application can also be used as one of the 
interesting learning methods. 
 The method used in this research is Research and Development method with 
stages namely data collection, planning, design validation phase, the initial testing 
phase, the improvement phase, phase of field testing and refinement of the final 
product. 
 The test results revealed that the application system running properly. The 
test results of the respondents use the system as much as student in student gained 9 
% disagreed, 19% of students are hesitant and as much as 48% of students who 
agreed and 24 % of students strongly agreed that the application of this study will be 
useful for student. 
 
Keywords : Learning applications, Human Body Systems, Adobe Flash Professional 

CS5, Research and Development Method. 
 
 
  


