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ABSTRAK 

Kemajuan teknologi dalam bidang (e-commerce) telah merubah lahan 

penjualan yang awalnya berpusat pada pasar atau swalayan kini dapat dilakukan 

tanpa ada batasan waktu. Banyak pebisnis yang memanfaatkan kemajuan ini untuk 

meningkatkan pendapatan penjualan serta keuntungan lainnya pebisnis dapat 

meminimalisir pengeluaran dana untuk mempromosikan sebuah produk. Dan 

dengan memanfaatkan kemajuan teknologi ini pembeli tidak harus ke pasar atau 

swalayan tetapi bisa memesan secara online. Dalam hal ini perusahaan UMKM 

PANBERS tidak memanfaatkan perkembangan teknologi sehingga hasil penjualan 

yang dilakukan home industry tidak berkembang dengan baik. Dan ada beberapa 

produk yang jumlah pemesanan nya sedikit dikarenakan jangkauan pemasaran yang 

masih kecil serta tidak adanya promosi mengenai produk yang dijual. Dan transaksi 

yang dilakukan masih secara manual.Penelitian ini bertujuan untuk membuat 

sebuah aplikasi pemasaran dan penjualan makanan hasil olahan ikan UMKM 

PANBERS di kupang berbasis website dengan menggunakan metode waterfall 

dengan Bahasa pemrograman PHP dan Menggunakan database MySQL. Dengan 

adanya sistem ini diharapkan dapat memudahkan perusahaan UMKM PANBERS 

untuk mempromosikan produk secara luas dan melakukan penjualan, pembelian, 

pengiriman secara online. 

 

Kata Kunci : e-commerce, MySQL, penjualan, pembelian, pengiriman, PHP, 

waterfall 
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ABSTRACT 

Technological advances in the field (e-commerce) have changed the area of 

sales that was initially centered on the market or supermarkets now can be done 

without any time limit. Many businesses are taking advantage of these advances to 

increase sales revenue and other benefits, businesses can minimize spending money 

to promote a product. And by taking advantage of these technological advances, 

buyers do not have to go to the market or supermarket but can order online. In this 

case, the PANBERS MSME company does not take advantage of technological 

developments as a result of which sales made by the home industry are not well 

developed. And transactions are still done manually. This study aims to create a 

website-based marketing and sales application for processed fish food from 

PANBERS SMEs in Kupang using the waterfall method with the PHP programming 

language and using a MySQL database. With this system, it is hoped that it will 

make it easier for PANBERS MSME companies to promote products widely and 

make sales, purchases, and deliveries online. 
 

Keywords: e-commerce, MySQL, sales, purchasing, shipping, PHP, waterfall 
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