BAB VI

PENUTUP

1.1 Kesimpulan

Berdasarkan uraian pembahasan analisis dan pengujian yang telah

dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan terhadap Aplikasi Pemesanan

Lapangan Futsal Menggunakan Progressive Web Application dan SMS

Gateway di Pitoby Sport Center yaitu sebagai berikut :

1.

Aplikasi Pemesanan Lapangan Futsal Menggunakan Progressive Web
Application dan SMS Gateway ini akan memudahkan pengelola di Pitoby
Sport Center dalam mendata pemesanan yang masuk serta dapat
memberikan informasi kepada konsumen yang telah berhasil melakukan
booking.

Dengan adanya aplikasi ini konsumen dapat mengetahui atau melihat
informasi seputar lapangan yang ada di Pitoby Sport Center serta jadwal
lapangan yang sudah tersedia.

Dengan menggunakan fitur dari PWA (Progressive Web application)
aplikasi ini dapat menampilkan data dalam keadaan offline, sehingga
ketika koneksi internet terputus aplikasi tetap dapat menampilkan data
dengan baik dan dapat mengantarkan konsumen setidaknya sampai ke

halaman booking.
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1.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas, maka saran untuk aplikasi pemesanan
lapangan futsal menggunakan progressive web application dan sms gateway
ini diantaranya :
1. Menambahkan fitur penjadwalan untuk satu atau beberapa hari kedepan
2. Menambahkan fitur membership sehingga konsumen vyang telah
melakukan booking lebih dari sekali dapat memanfaatkan fitur tersebut.
3. Disarankan untuk menambah fitur pembayaran dengan payment gateway

sehingga memudahkan konsumen dalam melakukan pemesanan / booking.
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