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ABSTRAK

SMA Santo Paulus Weliman sebagai sekolah yayasan swasta menegah atas
masih menggunakan sistem pembelajaran offline yang memiliki beberapa kendala.
Beberapa kendala yang terjadi antara lain adalah guru tidak dapat mengirimkan
bahan pembelajaran dan bahan tugas secara online, tugas harus dikumpulkan
secara offline, dan pencatatan hasil tugas masih dilakukan secara manual. Oleh
karena itu perlu dikembangkan suatu aplikasi E-Learning berbasis web yang dapat
diakses kapan saja dan dimana saja sehingga dapat mendukung proses kegiatan
belajar mengajar yang lebih efektif

Dalam pengembangan dan pembuatan perangkat lunak ini, metode yang
digunakan adalah metode waterfall dan bahasa pemrograman PHP dengan
database MySQL. Hasil dari aplikasi e-learning ini berisi materi, tugas dan nilai
tugas, serta absensi siswa yang dapat membantu para guru dalam penyampaian
materi maupun tugas serta membantu para siswa memperoleh informasi -
informasi tentang pembelajaran.

Kata Kunci : Aplikasi e-learning, Waterfall.
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ABSTRACT

SMA Santo Paulus Weliman as a private high school foundation still
uses an offline learning system which has several obstacles. Some of the obstacles
that occur include the teacher being unable to send learning materials and
assignment materials online, assignments must be collected offline, and the
recording of task results is still done manually. Therefore, it is necessary to
develop a web-based E-Learning application that can be accessed anytime and
anywhere so that it can support a more effective teaching and learning process.

In the development and manufacture of this software, the method used is
the waterfall method and the PHP programming language with MySQL database.
The results of this e-learning application contain material, assignments and
assignment scores, as well as student attendance that can assist teachers in
delivering materials and assignments and help students obtain information about
learning.

Keywords: e-learning application, Waterfall.
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