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BAB VI 

PENUTUP 

6.1 Kesimpulan 

Setelah sistem ini dibangun dan telah melalui tahap pengujian atau testing 

maka dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Hasil dari aplikasi e-learning ini berisi materi, tugas, nilai tugas dan 

laporan nilai tugas siswa, serta absensi siswa yang dapat membantu para 

guru dalam penyampaian materi maupun tugas serta membantu para siswa  

2. memperoleh informasi - informasi tentang pembelajaran dan nilai tugas. 

3. Membantu admin sekolah dalam meng-input data guru, data siswa, data 

kelas maupun data mata pelajaran. 

6.2 Saran 

Oleh karena keterbatasan kemampuan untuk waktu dalam pembangunan 

sistem ini maka setelah melewati tahap pengujian atau testing maka dapat 

disarankan beberapa hal berikut : 

1. Penambahan profil admin, guru dan siswa dapat menjadi 

pertimbangan untuk pengembang yang ingin mengembangkan 

aplikasi ini. 

2. Penambahan fitur kuis, ujian dan forum pertanyaan agar bisa lebih 

maksimal dalam membantu proses belajar-mengajar. 
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