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ABSTRAK

Tingkat Pengangguran di Provinsi Nusa Tenggara Timur tergolong
masih tinggi. Kurangnya keterampilan, terbatasnya lowongan dan informasi
pekerjaan menjadi penyebab utamanya. Masyarakat pencari kerja/calon tenaga
kerja membutuhkan informasi tersistematika melalui media elektronik agar dapat
diakses kapan dan dimana saja mereka butuhkan dan salah satu informasi yang
dapat memenuhi kebutuhan masyarakat untuk memperoleh pelatihan keterampilan
serta praktek kerjadi dunia usaha adalah informasi Pemagangan Dalam Negeri.

Multimedia periklanan pemagangan dalam negeri berbasis website pada
Dinas Tenaga Kerja dan Trasmigrasi Provinsi NTT merupakan sebuah media
penyampaian informasi kepada calon peserta pemagangan yang diperuntukan
khususnya untuk masyarakat Nusa Tenggara Timur, pendaftaran yang
dilaksanakan secara online dilengkapi dengan konten audio visual dan animasi
yang menarik sehingga menambah daya tarik calon tenaga kerja untuk
mengetahui informasi lowongan pekerjaan yang diiklankan. Calon perserta
pemagangan akan dengan mudah mengisi data pendaftar dan melihat
pengumuman hasil seleksi pemagangan.

Pemagangan yang didahului di Lembaga Pelatihan Kerja dilanjutkan
dengan praktek kerja di Perusahaan dalam rangka meningkatkan
ketrampilan/kompetensi pada bidang tertentu. Media ini diharapkan menjadi
jembatan penghubung antara masyarakat (pencari kerja), pemerintah, dan dunia
usaha/industri. Lowongan kerja berbasis multimedia di buat menggunakan metode
tahapan pengembangan multimedia yang di dalamnya terdapat frame awal dan
frame akhir berupa teks, animasi, menu, logo, latar belakang, gambar maupun
video yang berfungsi untuk meminimkan waktu kerja dan mengurangi ukuran file
sehingga dapat mempermudah proses pelaksanaan pemagangan melalui media
online.

Kata Kunci : Lowongan pekerjaan online, Multimedia, Company Profile

berbasis Multimedia.
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ABSTRACT

The unemployment rate in the province of East Nusa Tenggara relatife are
still high. Lack of skills, lack of jobs and job information being the main cause.
Community job seekers/candidates of labor need information tersistematika
through electronic media to be accessible anytime and anywhere they need and
one of information that can meet the needs of the community to acquire skills
training as well as the business world is kerjadi information Pemagangan In the
country.

Apprenticeship on advertising multimedia through web basic design in the
province of NTT representing a delivering media for information through audio
and visual in a form interesting animation to attract the participants to get to know
further information on job vacancies self enrolment and find the note on selection
schedule then socializing any company. Lack of systematic information through
media electronic on line of which is easily accessed by community of co
workforces on advertising multimedia around this state.in order that the wide
community has the chances to participate in the training to be skilful and
competent enough in such a concern.

This media is expected to e away out to deliver information abroad about
apprenticeship of wich is accessed by companies in the province of NTT, all at
once to be bench mark between government and companies on dealing with job
vacancies. Supply of jib vacancies through multimedia online is in a tweened
animation methodology in which has start and end frame of text, animation, logo,
background, picture, and video, all of wichis to save time and minimizing the file
frame, so as to simplify apprenticeship process through media online.

Key words : Co workforce on line,Multimedia,Multimedia base profile of
company.
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