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BAB VI 

PENUTUP 

6.1. Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil pengujian dan analisis hasil dapat dibuat sebagai berikut : 

1. Sistem ini mempermudah pemilik kost dalam mempromosikan kostnya serta 

mempermudah masyarakat dan mahasiswa dalam mencari dan memesan kost. 

2. Sistem dapat mempersingkat waktu pencarian sehingga memudahkan 

masyarakat dan mahasiswa dalam pencari kost lebih cepat, untuk 

mengunjungi tempat kost yang masih kosong dan membandingkan dengan 

pilihan yang lain. 

3. Membantu masyarakat dan mahasiswa dalam pencarian kost, masyarakat dan 

mahasiswa sering kebingungan dalam mencari tempat kost yang ideal, 

nyaman, fasilitas yang tersedia dan dengan harga yang sesuai. 

4. Sistem ini juga dapat mempromosikan kost dengan manampilkan data kost, 

pemilik kost, data kost sedetailnya sehingga dapat menarik perhatian pencari 

kost untuk memesan kamar dari sebuah kost. 

6.2. Saran 

 

Setelah melakukan tahap pengujian atau testing maka dapat disarankan bagi 

peneliti selanjutnya untuk mengembangkan sistem aplikasi yang sudah dibuat. 

Adapula saran untuk mengembangkan sistem aplikasi ini sebagai berikut : 

1 Aplikasi dibuat sampai pada proses transaksi pembayaran uang kost. 

2 Memperluas area informasi pengambilan data kost. 

3 Aplikasi yang dibuat berbasis android sehingga lebih memudahkan pencari 

kost.
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