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BAB VI 

PENUTUP 

6.1. Kesimpulan  

Dari hasil analisa dan pembahasan yang telah dilakukan pada bab-bab di atas 

penulis dapat menarik kesimpulan sehubungan dengan pengembangan 

Aplikasi Pengolahan Data Pada Asrama Putri Rusunawa UNWIRA adalah 

sebagai berikut: 

1. Sistem ini dapat memberikan informasi tentang asrama mulai dari 

informasi pendaftaran, dan proses pendaftaran, menampilkan data 

calon penghuni, data penghuni, data lantai, data kamar, data 

pembayaran, data pengumuman, kegiatan, kontak, dan mencetak 

laporan. 

2. Pengembangan sistem ini memberikan kemudahan kepada calon 

penghuni asrama, untuk berkomunikasi secara online dengan 

pengelola asrama dengan mengakses menu kontak dan memiliki dua 

alternatif pembayaran pembayaran manual dan pembayaran via 

transfer bank. 

3. Sistem ini memiliki keunggulan berupa pesan notifikasi kepada 

penghuni asrama yang terlambat membayar dan masih memiliki 

tunggakan keuangan asrama lewat pesan pop up pada sistem dan 

notifikasi lewat email penghuni asrama. 
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6.2. Saran 

 Dari hasil penelitian yang dilakukan dari awal sampai akhir, penulis 

menyadari bahwa aplikasi yang dibangun dalam penyelesaian tugas akhir ini 

masih belum sempurna, untuk itu aplikasi ini diharapkan dapat menjadi 

bahan atau referensi bagi pembaca atau pengembang lainnya untuk 

mengembangkan system ini menjadi lebih baik lagi sesuai dengan kebutuhan 

dan perkembangan zaman. Beberapa saran untuk Aplikasi Pengolahan Data 

Pada Asrama Rusunawa UNWIRA yang perlu dikembangkan misalnya, 

penambahan bukti pembayaran bagi penghuni asrama, penambahan fitur 

galeri, pendaftaran ulang dan pengunduran diri, data perizinan, agenda 

asrama dan pengembangan sistem yang dibangun berbasis mobile. 
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