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ABSTRAK 

Kelompok Tani adalah suatu organisasi terdiri dari pengurus dan 

anggota, bertujuan untuk meningkatkan hasil pertanian dan nilai ekonomi 

petani. Saat ini permasalahan kelompok tani di kecamatan Adonara Timur 

Desa Tuawolo adalah kurangnya transparansi pengelolaan bantuan dan 

penyaluran kepada anggota kelompok tani.  Karena masalah tersebut, 

penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun suatu sistem 

Monitoring Kegiatan Kelompok Tani Berbasis Web di Kecamatan Adonara 

Timur Desa Tuawolo.  

Berdasarkan permasalahan diatas dibangun sebuah aplikasi 

monitoring berbasis Web. Metodologi penelitian ini digunakan adalah metode 

pengembangan iterative dan Bahasa pemrograman PHP dan diolah dengan 

database MySQL. Sedangkan teknik pengujian menggunakan Whitebox dan 

Black-box. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi website untuk monitoring 

kegiatan kelompok tani. Berdasarkan hasil pengujian dapat dismpulkan 

bahwa aplikasi ini dapat berjalan sesuai dengan tujuan yang diharapkan.    

Kata Kunci: Website, Monitoring, Kegiatan Kelompok Tani 
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ABSTRACT 

Farmer’s Group is an organization of administrators and members, 

with the aim of increasing agricultural yields and the economic value. 

Currently, the problem of farmer groups in East Adonara District, Tuawolo 

village is the lack of transparency in the management of aid and distribution 

to members of farmer groups. Because of these problems, this study aims to 

design and build a Web-Based Farmer Group Activity Monitoring system in 

East Adonara District, Tuawolo Village.  

Based on these problems, a Web-based monitoring application was 

built. The methodology of this research used is an iterative development 

method and PHP programming language and processed using MySQL 

database. Meanwhile, the testing technique is using Whitebox and Black-box. 

The results of this study are in the form of a website application for monitoring 

the activities of farmer groups. Based on the test results, it is concluded  that 

this application can run according to the expected purpose.   

Keywords: Website, Monitoring, Farmer group Activitie 

 


