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ABSTRAK

Penjadwalan adalah pembagian waktu berdasarkan rencana pengaturan urutan
kerja yang di tulis dalam bentuk daftar atau tabel kegiatan dengan pembagian waktu
pelaksanaan yang terinci. Namun dalam proses penjadwalan mata kuliah sering terjadi
masalah antara jam dan ruang yang bertabrakan atau dosen mengajar di jam dari hari
yang sama, dan proses pembuatan jadwal juga sering memakan waktu yang sangat
lama. Oleh karena itu untuk mengatasi masalah tersebut maka pada penelitian ini
dibuatlah sebuah system aplikasi dengan mengimplementasikan algoritma genetika
dalam proses perhitungan dengan tujuan jadwal yang dihasilkan lebih optimal dari
proses pembuatan jadwal sebelumnya.

Pada penelitian ini terdapat 3 parameter yang diuji dalam menghasilkan sebuah
jadwal yang optimal yaitu ukuran populasi = 10, probabilitas crossover = 0.9,
probabilitas mutasi = 0.5, dengan total 1000 generasi sehingga diperoleh waktu proses
paling cepat pada generasi ke-10 dengan hasil optimal dan kecepatan waktu
169.57641911507 detik. Sedangkan metode yang digunakan dalam pengembangan
sistem aplikasi adalah menggunakan metode prototype. Alasan penulis menggunakan
metode prototype adalah karena metode prototype merupakan metode pengembangan
sistem yang menggunakan prototype untuk menggambarkan system kepada pengguna
sebelum system dibangun, sehingga pengguna sistem mempunyai gambaran tentang
pengembangan sistem yang akan dibuat.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi penjadwalan berbasis web yang
mampu membuat jadwal secara otomatis sehingga dapat memudahkan pengguna dalam
proses penjadwalan mata kuliah.

Kata Kunci: Aplikasi Penjadwalan, Mata kuliah, Algoritma Genetika.
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ABSTRACT

Scheduling is the division of time based on a work order arrangement plan
that is written in the form of a list or table of activities with a detailed time
division of implementation. However, in the course scheduling process, there are
often problems between the clock and the room that collide or the lecturer teaches
at the same hour of the day, and the schedule making process also often takes a
very long time. Therefore, to overcome this problem, in this study an application
system was made by implementing a genetic algorithm in the calculation process
with the aim of making the resulting schedule more optimal than the previous
schedule making process.

In this study, there are 3 parameters tested in producing an optimal
schedule, namely population size = 10, crossover probability = 0.9, mutation
probability = 0.5, with a total of 1000 generations so that the fastest processing
time is obtained in the 10th generation with optimal results and speed. time
169,57641911507 seconds. While the method used in the development of the
application system is using the prototype method. The reason the author uses the
prototype method is because the prototype method is a system development
method that uses a prototype to describe the system to users before the system is
built, so that system users have an overview of the system development to be
made.

The result of this research is a web-based scheduling application that is
able to create schedules automatically so that it can facilitate users in the course
scheduling process.

Keywords: Scheduling Application, Course, Genetic Algorithm.
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