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ABSTRAK 

 

Aplikasi berbasis web di bidang pendidikan kini telah menawarkan berbagai 

kemudahan dalam membantu kegiatan belajar dan mengajar serta administrasi atau 

dalam hal ini inventaris barang sekolah di dalam lingkungan pendidikan. SMK 

Negeri Witihama merupakan salah satu institusi pendidikan dimana proses 

pendataan inventaris barangnya masih menggunakan pencatatan dalam buku dan 

setiap bulannya laporan inventaris barang sekolah masih dibuat menggunakan 

aplikasi Microsoft Excel. Permasalahan lain yang sama dalam proses inventaris 

adalah proses inventaris peralatan praktek yang tidak terkoordinir dengan baik 

sehingga menyebabkan banyak peralatan praktek yang hilang. Ketua jurusan 

sebagai penanggung jawab sering kali kesulitan dalam mempertanggungjawabkan 

peralatan praktek yang hilang. 

Tujuan penelitian ini adalah merancang bangun sebuah aplikasi inventaris 

barang berbasis web yang mencakup proses pendataan barang, baik barang habis 

pakai maupun tidak habis pakai, data pengadaan barang, data mutasi barang, data 

distribusi barang, data peminjaman dan pengembalian barang serta laporan-laporan 

yang berkaitan dengan hal–hal tersebut seperti laporan mutasi barang dan laporan 

inventaris barang sekolah. Metode yang digunakan dalam merancang aplikasi 

inventaris barang berbasis web di SMK Negeri Witihama adalah metode waterfall. 

Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi berbasis web yang dapat membantu proses 

inventaris barang sekolah agar berjalan dengan lancar dan tidak ada lagi kesalahan 

terhadap data barang yang di input serta memudakan dalam proses pembuatan 

laporan bulanan inventaris barang sekolah dan membantu proses inventaris 

peralatan peraktek agar terkoordinir dengan baik. 

  

Kata kunci : Aplikasi Inventaris, SMK Negeri Witihama, Web. 
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ABSTRACT 

. 

Web-based applications in the field of education have now offered various 

conveniences in assisting learning and teaching activities as well as administration 

or in this case the inventory of school goods in the educational environment. 

Witihama State Vocational School is one of the educational institutions where the 

inventory data collection process still uses book records and monthly school 

inventory reports are still made using the Microsoft Excel application. Another 

problem in the inventory process is that the practice equipment inventory process 

is not well coordinated, causing a lot of practice equipment to be lost. The head of 

the department as the person in charge often finds it difficult to account for lost 

practice equipment. 

  The purpose of this study is to design a web-based inventory application 

that includes the process of collecting data on goods, both consumables and non-

consumables, procurement data, goods mutation data, goods distribution data, 

borrowing and returning goods data and related reports with these things such as 

reports on mutations of goods and reports on school inventory. The method used in 

designing a web-based inventory application at SMK Negeri Witihama is the 

waterfall method. The results of this study are in the form of a web-based 

application that can help the school inventory process run smoothly and there are 

no more errors in the input data and make it easier for the process of making 

monthly school inventory reports and helping the process of inventory of technical 

equipment to be well coordinated. 

 

 Keywords: Inventory Application, Witihama State Vocational School, Web 
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ABSTRAK 

 

Aplikasi berbasis web di bidang pendidikan kini telah menawarkan berbagai 

kemudahan dalam membantu kegiatan belajar dan mengajar serta administrasi atau 

dalam hal ini inventaris barang sekolah di dalam lingkungan pendidikan. SMK 

Negeri Witihama merupakan salah satu institusi pendidikan dimana proses 

pendataan inventaris barangnya masih menggunakan pencatatan dalam buku dan 

setiap bulannya laporan inventaris barang sekolah masih dibuat menggunakan 

aplikasi Microsoft Excel. Permasalahan lain yang sama dalam proses inventaris 

adalah proses inventaris peralatan praktek yang tidak terkoordinir dengan baik 

sehingga menyebabkan banyak peralatan praktek yang hilang. Ketua jurusan 

sebagai penanggung jawab sering kali kesulitan dalam mempertanggungjawabkan 

peralatan praktek yang hilang. 

Tujuan penelitian ini adalah merancang bangun sebuah aplikasi inventaris 

barang berbasis web yang mencakup proses pendataan barang, baik barang habis 

pakai maupun tidak habis pakai, data pengadaan barang, data mutasi barang, data 

distribusi barang, data peminjaman dan pengembalian barang serta laporan-laporan 

yang berkaitan dengan hal–hal tersebut seperti laporan mutasi barang dan laporan 

inventaris barang sekolah. Metode yang digunakan dalam merancang aplikasi 

inventaris barang berbasis web di SMK Negeri Witihama adalah metode waterfall. 

Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi berbasis web yang dapat membantu proses 

inventaris barang sekolah agar berjalan dengan lancar dan tidak ada lagi kesalahan 

terhadap data barang yang di input serta memudakan dalam proses pembuatan 

laporan bulanan inventaris barang sekolah dan membantu proses inventaris 

peralatan peraktek agar terkoordinir dengan baik. 

  

Kata kunci : Aplikasi Inventaris, SMK Negeri Witihama, Web. 
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ABSTRACT 

. 

Web-based applications in the field of education have now offered various 

conveniences in assisting learning and teaching activities as well as administration 

or in this case the inventory of school goods in the educational environment. 

Witihama State Vocational School is one of the educational institutions where the 

inventory data collection process still uses book records and monthly school 

inventory reports are still made using the Microsoft Excel application. Another 

problem in the inventory process is that the practice equipment inventory process 

is not well coordinated, causing a lot of practice equipment to be lost. The head of 

the department as the person in charge often finds it difficult to account for lost 

practice equipment. 

  The purpose of this study is to design a web-based inventory application 

that includes the process of collecting data on goods, both consumables and non-

consumables, procurement data, goods mutation data, goods distribution data, 

borrowing and returning goods data and related reports with these things such as 

reports on mutations of goods and reports on school inventory. The method used in 

designing a web-based inventory application at SMK Negeri Witihama is the 

waterfall method. The results of this study are in the form of a web-based 

application that can help the school inventory process run smoothly and there are 

no more errors in the input data and make it easier for the process of making 

monthly school inventory reports and helping the process of inventory of technical 

equipment to be well coordinated. 

 

 Keywords: Inventory Application, Witihama State Vocational School, Web 
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