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ABSTRAK

Peningkatan kualitas pembelajaran memerlukan upaya yang menyeluruh
termasuk kualitas pembelajaran di Jurusan Keperawatan STIKES Maranatha Kupang.
Salah satu bidang yang patut mendapat perhatian adalah Mata Kuliah Sistem
Respirasi pada pokok bahasan Bronkiolitis. Mata Kuliah Sistem Respirasi dalam
pokok bahasan Bronkiolitis yang selama ini diajarkan masih menggunakan cara
pembelajaran yang bersifat klasik yaitu masih menggunakan buku, sementara materi
Bronkiolitis memiliki banyak gambar-gambar yang berkaitan dengan organ tubuh
bagian dalam manusia yang rumit dan membutuhkan pemahaman lebih. Tidak
adanya alat peraga dan menjadi masalah yang sangat besar pada STIKES Maranatha
Kupang karena jumlah mahasiswa banyak dan dosen pengasuh Mata Kuliah
Bronkiolitis berjumlah dua orang. Pembahasan mengenai Bronkiolitis membutuhkan
multimedia agar mahasiswa dapat lebih memahami dan dapat menyerap materi
dengan mudah. Materi Bronkiolitis memuat materi tentang organ dalam manusia dan
sisimulasikan berupa gambar-gambar sehingga dosen memerlukan waktu yang cukup
banyak untuk menggambar dan mensimulasikan gambar-gambar tersebut menjadi
sebuah rangkaian materi pembelajaran.

Pembelajaran Bronkiolitis berbasis multimedia dibangun menggunakan
Macromedia Flash 8 dengan bahasa pemrograman Action Script 2. Metode yang
digunakan dalam pembangunan aplikasi adalah metode pengembangan multimedia.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi pembelajaran interaktif
Bronkiolitis matakuliah Sistem Respirasi berbasis multimedia yang dapat membantu
proses pembelajaran menjadi lebih mudah unuk diserap oleh mahasiswa STIKES
Maranatha Kupang.

Kata kunci : Pembelajaran Interaktif, Bronkiolitis, Matakuliah Respirasi, Stikes
Maranatha Kupang, Multimedia.
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ABSTRACT

Improving the quality of learning requires a comprehensive effort including the
quality of learning in the Department of Nursing STIKES Maranatha Kupang. One
area that deserves attention is the Respiration System Course on the subject of
Bronchiolitis. The Respiration System course in the subject of Bronkiolitis that has
been taught still uses the classical way of learning that is still using the book, while
the material Bronkiolitis has many pictures related to the internal organs of the
complex and requires more understanding. The absence of props and become a very
big problem in STIKES Maranatha Kupang because the number of students and
lecturers of Bronkiolitis lecturers amounted to two people. Discussion
about Bronkiolitis requires multimedia so that students can better understand and
can absorb the material easily. Bronchiolitis material contains material about the
internal organs and simulated in the form of images so that the lecturers need enough
time to draw and simulate the images into a series of learning materials.

Learning based multimedia bronchiolitis built using Macromedia Flash §
with Action Script programming language 2. The method used in the development of
applications is a method of multimedia development.

The result of this research is an interactive learning application of Bronkiolitis
of Multimedia-based Respiratory System that can help the learning process become
easier to be absorbed by STIKES Maranatha Kupang students.

Keywords :  Interactive Learning, Bronkiolitis, Respiration Courses, Stikes
Maranatha Kupang, Multimedia.
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