BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Setelah proses perancangan dan implementasi selesai dilakukan, penulis dapat

memberikan beberapa kesimpulan antara lain sebagai berikut :

1. Aplikasi ini memiliki banyak keunggulan karena terdapat fasilitas dimana
bukan hanya materi yang disajikan dengan animasi tetapi diwebsite ini juga
terdapat animasi, serta materi dan evaluasi/latihan yang tersedia untuk di
download, sehingga meningkatkan daya tangkap dan kemauan belajar para
siswa semakin baik.

2. Aplikasi ini juga menyediakan forum umum matematika untuk para
pengguna antara lain siswa dan guru untuk saling berbagai informasi dalam
sistem website ini.

3. Dalam sistem ini guru bisa memberi materi dan file-file latihan matematika.
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6.2 Saran

Adapun saran yang dapat penulis berikan dalam Skirpsi ini antara lain :

1. Melakukan pengembangan dan penyempurnaan sistem pada website, seperti:
tambahan materi dan elemen-elemen multimedia seperti suara, animasi, dan
video serta fitur-fitur lainnya untuk melengkapi fasilitas yang telah ada.

2. Diharapkan untuk pengembangan selanjutnya semua materi kelas Il

dibuatkan animasi dan sistem ini bisa diakses melalui smart phone.
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