BAB VI

PENUTUP

6.1. Kesimpulan
Dari hasil proses analisis dan perancangan serta implementasi sistem ini,

dapat diambil beberapa kesimpulan antara lain :

1.  Sistem yang dibangun ini memberikan informasi sepak bola NTT dan
turnamen ETMC yang up to date
2. Sistem yang telah dibangun memberikan hak kepada administrator untuk
bertanggung jawab atas data baik itu input data, ubah data, maupun hapus
data.
3. Sistem dapat berjalan dengan baik sehingga tidak menutup kemungkinan
dapat diterapkan dalam kondisi yang sesungguhnya.
6.2. Saran
Beberapa saran yang dirasa perlu adalah sebagai berikut :
1. Memberikan lebih banyak lagi informasi sepak bola NTT dan turnamen
ETMC untuk seluruh masyarakat Nusa tenggara timur.
2. Memberikan fasilitas animasi yang lebih menarik dan lengkap terhadap
website yang dibangun.
3. Sistem ini perlu adanya proses pemeliharaan yang secara terus menerus
guna memenuhi kebutuhan yang diperlukan oleh masyarakat Nusa

tenggara timur.
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