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ABSTRAK

El Tari memorial cup atau yang biasa dikenal dengan ETMC merupakan
suatu kompitisi Sepak bola 2 ( dua) tahunan yang di selenggarakan oleh PSSI
Provinsi NTT yang memperebutkan trofi bergilir antar kabupaten seprovinsi
NTT. sistem infomasi mengenai persepakbolaan di NTT, khususnya kompitisi El
Tari memorial cup yang digunakan oleh panitia-panitia penyelenggara kompetisi
sepak bola masi menggunakan software Ms Office dan Ms Exel secara terpisah.
Hal ini dinilai belum dikelola secara komputerisasi. Oleh sebab itu perlu
dirancang Sistem Informasi kompetisi sepak bola ETMC untuk memberikan
kemajuan bagi penyelenggara kompetisi tidak hanya dari sisi teknis pertandingan
namun juga dalam hal pengelolaan data dan administrasi kompetisi sehingga

dapat meghasilkan informasi kompetisi yang lemhkap dan up to date

Pada penelitian ini akan dibuktikan kemampuan dari Microsoft
Framework dengan bahasa script ASP.NET MVC nya dalam membuat aplikasi
sistem informasi sepak bola yang berbasis web. Dengan MysqL untuk database
server agar terbentuk interaksi yang baik antar user dan web. Sedangkan Model
rekayasa perangkat lunak yang digunakan dalam pengembangan system

informasi ini dalah waterfall.

Hasil penelitian menunjukan bahwa pengunjung system informasi
kompetisi ETMC dapat memperoleh informasi profil tim, jadwal, hasil
pertandingan, daftar pencetak gol, dan berita. Pada sistem informasi ini terdapat
dua (2) jenis login. Jika login sebagai admin maka dapat dilakukan pengelolaan

data team, data wasit, data jadwal pertandingan, data hasil pertandingan, dan



masukan berita. Jika login sebagai administrasi tim maka dpat dilakukan

pengelolaan profil tim, data pemain, data pelatih, dan data manager.

Kata kunci : Sepak bola, EI Tari Memorial Cup, ETMC, Implementasi

Mvc_based framework, waterfall
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