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ABSTRAK 

 
 Kebanyakan siswa zaman sekarang memandang pembelajaran matematika sebagai mata 
pelajaran yang sulit. Hal ini disebabkan karena materi matematika yang perlu banyak pemahaman dan 
penerapan, keterbatasan waktu dalam proses 
mengajar membuat para siswa kesulitan mencerna materi dengan langkah penyelesaian yang disingkat 
para pengajar guna mengejar materi dan menghemat waktu mengajar. Ditambah dengan kemampuan 
daya tangkap siswa terhadap materi yang berbeda-beda, Kondisi ini mengakibatkan siswa kurang 
memaknai pembelajaran tersebut. Maka untuk mengatasi permasalahan dalam menunjang kegiatan 
belajar mengajar siswa dibutuhkan sistem pembelajaran berbasis web dengan menggunakan konsep web 
2.0. 
 Sistem pembelajaran matematika berbasis web ini dibuat menggunakan pengembangan 
perangkat lunak bahasa pemrograman PHP. Bahasa pemrograman PHP menjadi salah satu alternatif yang 
digunakan dalam pemrograman web untuk membuat halaman dinamis sesuai dengan konsep yang 
dilibatkan. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall yang dimulai dari level 
sistem dan berlanjut pada analisis, desain, pengkodean, dan pengujian. Langkah-langkah dalam 
merancang sistem yang meliputi analisa sistem secara umum dan terperinci dengan menggunakan alat 
bantu Flowchart sistem dan Entity Relational Diagram (ERD), serta membuat rancangan tampilan dan 
rancangan basis data menggunakan MySQL. 
 Hasil pembuatan sistem pembelajaran matematika berbasis web ini memberikan bentuk ulasan 
materi dan soal latihan matematika Sekolah Menengah Pertama, serta dapat menambah pemahaman siswa 
terhadap mata pelajaran matematika untuk kemajuan sistem pembelajaran matematika SMPK Giovanni 
Kupang. 
 
Kata kunci : Sistem, Pembelajaran, Matematika, Web. 
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ABSTRACT 
 

 
  Most students today regard the learning of mathematics as a difficult subject . This is due to the 
mathematical material that needs a lot of understanding and implementation , time constraints in the process 
teaching to make the students difficulty digesting the material with the completion of the abbreviated steps 
teachers to pursue teaching materials and save time. Coupled with the ability of students' comprehension of 
the material is different, this condition results in students learning to interpret the less. So to overcome the 
problems in supporting the teaching and learning activities of students needed a web -based learning system 
by using the concept of web 2.0. 

Web-based math learning system is created using software development PHP programming 
language. PHP programming language became one of the alternatives that is used in web programming to 
create dynamic pages in accordance with the concepts involved. The method used in this study is the waterfall 
method that starts from a system level and continues on the analysis , design , coding , and testing . The steps 
in designing a system that includes the analysis of the system in general and in detail by using the tools and 
systems flowchart Entity Relational Diagram ( ERD ) , as well as create the look and design of database design 
using MySQL. 

The results of making a web based math learning system gives shape and material review exercises 
junior high school math , as well as to increase the students' understanding of mathematics courses for the 
advancement of mathematics learning system SMPK Giovanni Kupang. 

 
Keywords : Systems, Learning, Mathematics, Web. 
 
 

 


