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ABSTRAK 

Rumah ibadah merupakan sebuah tempat yang digunakan oleh umat 

beragama untuk beribadah menurut ajaran agama mereka masing-masing. Di kota 

Kupang sendiri terdapat beberapa rumah ibadah yang terdiri atas beberapa agama 

diantaranya Mesjid (Islam), Gereja (Kristen), Pura (Hindu), Vihara (Budha) dan 

Kelenteng (Konghucu). 

Informasi – informasi tentang Rumah Ibadah khususnya di kota Kupang 

sangat jarang sekali ditemukan baik dalam bentuk hardcopy ataupun softcopy. 

Untuk masyarakat yang bertempat tinggal di kota Kupang tentu hal ini bukan 

merupakan masalah yang serius, namun lain lagi jika yang membutuhkan 

informasi adalah para wisatawan yang kebetulan sedang berkunjung di kota 

Kupang.  

Proses pengembangan sistem informasi geografis ini menggunakan 

metodologi rekayasa perangkat lunak dengan model Waterfall. Untuk 

pengembangan sistem ini digunakan bahasa pemrograman PHP dengan Database 

MySql . 

 Hasil yang diperoleh dari sistem informasi geografis rumah ibadah  ini 

dapat mempermudah proses pencarian khususnya bagi para wisatawan yang ada 

di kota Kupang. 

 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, PHP, Rumah Ibadah. 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ABSTRACT 
 

Places of worship is a place used by religious people to worship according 

to their religion. there are some places of worship in Kupang consists of some 

religions including Mosque (Moslem), Church (Christian),  Temple (Hindu), 

Monastery (Budishm) and Pagoda (Confucianism). 

information about places of worship in Kupang is very rarely found either 

in hardcopy or softcopy. For people living in the city of Kupang course this is not 

a serious problem, but another when in need of information is the tourists who 

happened to be visiting in the city of Kupang. 

The process of development of the geographic information system using 

software engineering methodologies with Waterfall model. This system is used 

for the development of the programming language PHP with MySql Database. 

Result obtained from the geographic information system is facilitate search 

process especially for the tourists in the city of Kupang. 

 
Keywords: Geographic Information Systems, PHP, Places Of Worship.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


