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ABSTRAK

Madani adalah sebuah perusahaan yang khusunya bergerak dalam bidang
penjualan keripik ubi nuabosi yang dimana keripik tersebut menjadi salah satu oleh-
oleh khas dari Kabupaten Ende. Namun dalam proses pemesanan keripik Madani
masih dilakukan secara langsung (manual) ataupun melalui pesan singkat,
kurangnya informasi bagi pembeli tentang informasi keripik. Hal ini menjadi maslah
utama bagi penjual dalam melayani dan memberikan tanggapan kepada prusahaan
keripik Madani.

Oleh karena itu maka dibangun sebuah aplikasi untuk menunjang pekerjaan pada
Perusahaan Madani. Aplikai ini dibangun mengunakan model waterfall, dengan
Bahasa pemrograman PHP dan menggunakan database MySQL.

Dengan adanya aplikasi tersebut dapat memudahkan Perusahaan Madani untuk
melakukan transaksi penjualan online dan sekaligus mempermudah promosi produk
yang di tawarkan sehingga dapat dapat dilakukan kapan saja dan juga aman

Kata Kunci : Aplikasi, Penjualan, Pemesanan, Waterfall.



ABSTRACT

Madani is a company that is mainly engaged in the sale of nuabosi sweet potato
chips, where the chips are one of the typical souvenirs from Ende Regency.
However, in the process of ordering Madani chips, it is still done directly
(manually) or via short messages, there is a lack of information for buyers about
chips information. This is a major problem for sellers in serving and responding to
the Madani chip company.

Therefore, an application was built to support the work of the Civil Service
Company. This application is built using the waterfall model, with the PHP
programming language and uses a MySQL database.

With this application, it can make it easier for Madani Companies to conduct

online sales transactions and at the same time facilitate the promotion of the
products on offer so that they can be done anytime and safely.

Keywords: Application, Sales, Ordering, Waterfall.
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