
BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian pembahasan analisis dan pengujian yang telah 

dilakukan terhadap Aplikasi Penjualan Online Toko Oleh-oleh Ibu Soekiran 

sebagai berikut: 

1. Aplikasi penjualan sangat membantu masyarakat atau pelanggan yang 

lokasinya berada jauh dari lokasi toko, sehingga memudahkan pelanggan 

dalam membeli, memesan produk, membayar secara online, serta proses 

pengiriman, serta mengirim bukti transfer ke dalam sistem. 

2. Aplikasi menyediakan layanan ekspedisi untuk proses pengiriman produk ke 

alamat tujuan pembeli. 

6.2 Saran  

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka saran yang diharapkan yaitu 

dilakukan pengembangan aplikasi penjualan online diantaranya : 

1. Mengadakan pengembangan lebih lanjut seperti fitur chat bagi pelanggan 

agar memudahkan komunikasi dengan pemilik.  

2. Untuk pengebangan sistem kedepannya, sebaiknya dirancang berbasis 

mobile. 
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