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BAB VI 

PENUTUP 

6.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan uraian pembahasan analisis serta pengujian yang telah dilakukan, maka 

dapat diambil kesimpulan terhadap Sistem Informasi Himpunan Mahasiswa Program 

Studi Ilmu Komputer Berbasis Website Menggunakan Metode Prototype adalah sebagai 

berikut: 

1. Sistem Informasi Himpunan Mahasiswa Program Studi Ilmu Komputer berbasis 

website dapat membantu mahasiswa mendapatkan informasi – informasi berkaitan 

dengan kegiatan kemahasiswaan baik dalam lingkungan Himpunan Mahasiswa 

Program Studi, kampus, dan diluar kampus serta menjadi satu wadah baru bagi 

Himpunan Mahasiswa Program Studi Ilmu Komputer dalam mendapatkan 

informasi dan menyebarkan informasi. 

2. Sistem Informasi Himpunan Mahasiswa Program Studi Ilmu Komputer berbasis 

website juga menjadi salah satu media pendukung bagi para dosen dalam 

memberikan materi perkulihan hasil kompilasi kuliah online yang saat ini terjadi. 

Selain memberikan materi kuliah, dosen juga dapat memberikan informasi penting 

berkaitan dengan perkuliahan tersebut atau informasi umum diluar dari perkuliahan 

yang jelas bermanfaat bagi mahasiswa Ilmu Komputer. 

6.2 Saran 

 Dalam keterbatasan kemampuan dan waktu saat membangun sistem ini serta setelah 

melewati tahap perancangan hingga implementasi tentunya aplikasi ini masih banyak 

kekurangan yang dapat dijadikan pengembangan ke tahap selanjutnya. Maka dapat 

disarankan beberapa hal sebagai berikut. 
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1. Menambahkan fitur komentar dan rate untuk mahasiswa yang mana untuk 

memberikan saran kepada pihak prodi dan Himpunan Mahasiswa Program Studi 

Ilmu Komputer. 

2. Menambahkan fitur forum untuk mahasiswa dalam memberikan komentar terkait 

program kerja atau apapun itu kepada himpunan mahasiswa program studi  
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