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Abstrak

Nyamuk merupakan serangga yang seringkali membuat orang terganggu
akibat gigitannya. Salah satu bahaya yang disebabkan oleh gigitan nyamuk adalah
berbagai macam penyakit yang bahkan dapat menyebabkan kematian. Data dari
DinasKesehatan NTT mencatat bahwa khusus untuk Kota Kupang, rata-rata kasus
malaria klinis dari tahun 2014-2015 mencapai 181 kasus per 1.000 orang
pertahun, bahkan di tahun 2014 mencapai 205 kasus per 1.000 orang per-tahun.

Dinas Kesehatan merupakan salah satu instansi pemerintah yang aktif
melakukan sosialisasi dalam memberikan informasi tentang kesehatan, salah
satunya tentang bahaya nyamuk. Namun media yang digunakan dalam sosialisasi
masih berupa media presentasi biasa, seperti melalui media poster atau selebaran
sehingga sosialisasi yang dilakukan pada masyarakat masih sederhana dan
sosialisasi pun belum menjangkau ke semua kalangan masyarakat yang masih
minim akan pengetahuan bahaya nyamuk, sedangkan terdapat banyak jenis
penyakit yang disebabkan oleh berbagai jenis nyamuk yang berbeda.

Metode dalam Penelitian yang akan digunakan adalah Metode tahapan
pengembangan multimedia meliputi tahap Concept (Pengonsepan), Design
(Perancangan), Material Collecting (Pengumpulan Bahan), Assembly
(Pembuatan), Testing ( Pengujian), Distribution (Distribusi).

Hasil akhir yang ingin dicapai adalah sebuah aplikasi media informasi
yang mampu menarik minat masyarakat umum dalam mendapatkan informasi
tentang jenis-jenis nyamuk, penyakit yang disebabkan, pencegahan dan
pengobatan serta membantu para tenaga medis agar lebih mudah dan efektif
dalam proses penyampaian informasi.

Kata Kunci: Multimedia, Informasi, Bahaya Nyamuk, Flash, Dinas Kesehatan
NTT.
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Abstract

Mosquitoes are insects that often makes people disrupted due to the bite.
One of the dangers caused by a mosquito bite is a wide variety of diseases that
can even cause death. Data from the Department of Health specifically for NTT
noted that the city of Kupang, the average clinical malaria cases from the year
2014-2015 to 181 cases per 1,000 person-years, even in 2014 reached 205 cases
per 1,000 persons per year.

Health Department this one of the government agencies that actively
socialize in providing information about health, one of the dangers of mosquitoes.
But the media used in the socialization is still a media presentation of the usual,
such as via the posters or leaflets that socialization is done in the community is
still simple and socialization has yet to reach out to all people who still lack
knowledge dangers of mosquitoes, while there are many types of diseases caused
by a variety of different types of mosquitoes.

The method that will be used in the design is a multimedia development
phase method includes the step of Concept, Design, Materials Collecting,
Assembly, Testingand Distribution.

The implementation results in the form of animation to attract the general
public to obtain information about the types of mosquitoes, diseases caused,
prevention and treatment and help medical workers to more easily and effectively
in the process of delivering information.

Keywords: Multimedia, Information, Danger Mosquitoes, Flash, NTT Health
Department.


