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ABSTRAK  

Malaria merupakan penyakit menular yang disebabkan oleh nyamuk, yang 

bila tidak ditangani dengan serius dapat menyebabkan kematian. Dari tahun 2014 - 

2016 terjadi sekitar 553 kasus malaria pada Rumah sakit Umum Daerah Atambua, 

hal ini yang disebabkan kurangnya pengetahuan masyarakat dalam hal pencegahan 

penyakit malaria dan kurangnya tenaga medis atau dokter  yang hanya berjumlah 

17 orang dan kelemahan dalam pelayanan seperti jam kerja terbatas dan menunggu 

antrian dalam melakukan pelayanan. Dengan demikian dibangun sebuah sistem 

pakar (expert system) yang dibangun dengan menggunakan penggabungan metode 

forward changing dan metode logika fuzzy, dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan database MySQL. Dalam sistem ini juga membutuhkan 

data-data pengetahuan/basis pengetahuan yang memadai berdasarkan pengetahuan 

para pakar/ahli, agar mendapatkan suatu keputusan yang tepat dan real yang mampu 

membantu dokter, dan masyarakat untuk mendiagnosis awal penyakit malaria 

akibat gigitan nyamuk sehingga masyarakat dapat mengambil langkah cepat untuk 

menanggulangi penyakit tersebut. Hasil yang diharapkan sistem ini dapat 

membantu dokter dan masyarakat dalam mendiagnosis awal penyakit malaria. 

Kata kunci : Sistem Pakar fuzzy, Fuzzy Logic, Penyakit Malaria, RSUD Atambua. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xviii 

 

ABSTRACT 

Malaria is an infectious disease caused by a mosquito, which if not treated 

can cause death serious. From the years 2014 - 2016 about 553 cases of malaria 

occur in Atambua District General Hospital, It's caused by a lack of public 

knowledge in the prevention of malaria and lack of medical personnel or doctors 

who numbered only 17 people in addition to the weakness in the service such as 

working hours are limited and waiting queues in the services. Thus built an expert 

system (expert systems) are built using forward method changing merging and 

fuzzy logic method, using the programming language PHP and MySQL database. 

In this system also requires data / knowledge base sufficient knowledge based on 

the knowledge of experts / specialists, in order to obtain an accurate and real 

decisions that can help physicians and the public to diagnose malaria by mosquitoes 

so that people can take immediate measures to tackle the disease. The expected 

result of this system can help physicians and society in diagnosing malaria. 

Keywords: Fuzzy Expert System, Fuzzy Logic, Malaria, RSUD Atambua. 

 

 


