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ABSTRAK 
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Provinsi  Nusa Tenggara Timur memiliki suku-suku  beraneka ragam sesuai 

dengan ciri khas dan adat istiadat budaya setempat. Suku-suku ini mendiami semua 

kabupaten yang ada di Provinsi Nusa Tenggara Timur. Suku-suku yang mendiami 

Provinsi  Nusa Tenggara Timur berjumlah 14 suku 34 sub suku. Dengan banyaknya 

suku-suku tersebut sangat sulit bagi masyarakat untuk membedakan asal suku yang 

satu dengan suku yang lainnya karena belum adanya media atau aplikasi untuk 

memberikan informasi tentang wilayah kediaman dominan suku-suku. 

Dalam menyelesaikan masalah tersebut maka dapat dirancang sebuah sistem 

informasi geografis berbasis web untuk membantu masyarakat agar lebih mengenal 

suku-suku yang mendiami Provinsi Nusa Tenggara Timur melaluimedia atau 

aplikasi yang berbasis web Aplikasi yang dibangun menggunakan model SDLC 

(System Development Life Cycle) dan bahasa pemrograman PHP dengan format 

database menggunakan MySQL.   

KataKunci :Sistem Informasi Geografis, Suku-Suku,  Web dan SDLC. 
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East Nusa Tenggara Province has diverse tribes in accordance with local 

traditions and customs. These tribes inhabit all districts in East Nusa Tenggara 

Province. The tribes inhabiting East Nusa Tenggara Province amounted to 14 tribes 

and 34 kinds of tribes. With so many tribes it is very difficult for people to 

distinguish one tribe from another because there is no media or application to 

provide information about the dominant tribal domains. 

In solving the problem then it can be designed a web-based geographic 

information system to help people to get to know the tribes that inhabit East Nusa 

Tenggara Province through media or web-based applications Applications built 

using SDLC (System Development Life Cycle) model and programming language 

PHP with database format using MySQL. 

Keywords:Geographic Information Systems, Tribes, Web and SDLC. 

 

 

 

 

 

 


