BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Setelah seluruh sistem ini dibangun melalui tahap pengujian atau testing

maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Sistem ini dapat memberikan informasi bagi masyarakat tentang
penyakit kusta, gejala-gejala, ciri-ciri penyebab, pencegahan dan
pengobatan.

2. Sistem ini dapat digunakan sebagai media informasi di bidang medis
yang efektif dan efisien bagi masyarakat umum mengenai penyakit

kusta.

6.2 Saran
Dari hasil pembahasan pada bab — bab sebelumnya, ada beberapa saran
diantaranya sebagai berikut:
1 Diharapkan dikembangkan menjadi aplikasi yang berbasis WEB
sehingga masyakat bisa mengakses dimanapun mereka berada.
2 Diharapkan dapat ditambahkan animasi yang lebih menarik atau
dikembangkan lagi menjadi animasi 3 Dimensi (3D) sehingga pengguna

tidak merasa bosan.
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