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MULTIMEDIA PEMBELAJARN SENI TARI NUSA TENGGARA TMUR
PADA SD INPRES BERTINGKAT OEBA 5 KOTA KUPANG KUPANG

ABSTRAK

Era globalisasi saat ini banyak sekali anak muda yang enggan mempelajari
tarian daerahnya masing — masing sehingga nilai adat istiadat yang terkandung
dalam tarian tersebut yang mencerminkan kepribadian dan nilai adat istiadat,
warisan nenek moyang yang sudah hampir tidak diketahui oleh siswa — siswi di
daerah perkotaan.

Berdasarkan permasalahan tersebut maka perlu dibangun suatu media
pembelajaran bersasis multimedia yang dapat dimanfaatkan sebagai pembelajaran
seni tari NTT pada SD Inpres Bertingkat Oeba 5 kota Kupang. Metode yang
digunakan adalah pengembangan multimedia dengan langkah-langkah yang harus
diikuti untuk menghasilkan produk yang berupa rancangan aplikasi multimedia.
Langkah-langkah dalam metode perancangan meliputi Concept (Konsep), Design
(Perancangan), Material Collectig (Pengumpulan Bahan), Assembly (Pembuatan),
Testing (Pengujian Aplikasi). Aplikasi multimedia ini merubah proses belajar
mengajar yang kovensional menjadi lebih menarik dan interkatif.

Aplikasi multimedia ini dirancang dengan tujuan untuk meghasilkan
media pembelajaran tarian daerah Nusa Tenggara Timur agar siswa lebih
mencintai budayanya dalam tarian dan lebih mengenal warisan nenek moyang
dalam pembelajaran tari budaya dan media yang terkandung dalam seni budaya
untuk siswa siswi pada kelas 5 sekolah dasar.

Kata kunci: multimedia pembelajaran, seni tari, SD Inpres Bertingkat Oeba 5
Kota Kupang, Nusa Tenggara Timur, Macromedia flash 8.0



MULTIMEDIA LEARNING ARTS DANCE NUSA TENGGARA TMUR IN
SD INPRES LEVEL OEBA 5 KUPANG KUPANG CITY
ABSTRACT

The era of globalization today is a lot of young people who are reluctant to
learn the dance of their respective regions so that the customs value contained in
the dance reflects the personality and customs value, the ancestral heritage that is
almost unknown to the students in urban areas.

Based on these problems, it is necessary to build a multimedia-based
learning media that can be utilized as NTT dance learning in Elementary Inpres
Elementary School Oeba 5 Kupang city. The method used is the development of
multimedia with the steps that must be followed to produce a product in the form
of multimedia application design. The steps in designing methods include
Concept, Design, Collectig Materials, Assembly, Testing. This multimedia
application changes the process of teaching the conventional become more
interesting and interkative.

This multimedia application is designed with the aim to produce the
learning media of East Nusa Tenggara dance so that the students will love their
culture in dance and know more about the ancestral heritage in the dance culture
and media learning contained in art and culture for the students in the 5th grade of
elementary school.

Keywords: multimedia learning, dance art, elementary school Inpres Oeba 5 Kota
Kupang, East Nusa Tenggara, Macromedia flash 8.0
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