
 
 

BAB VI  

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian dan analisis hasil maka dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Aplikasi ini dapat dijadikan sebagai media promosi wisata 

dengan menampilkan data-data wisata dan fasilitas dan galeri 

wisata, 

2. Aplikasi ini dapat mengupdate data wisata dan fasilitas yang ada 

di Kota Kupang, 

3. Aplikasi ini dapat digunakan oleh pihak dinas Pariwisata untuk 

membantu mempromosikan tempat – tempat wisata yang ada di 

Kota Kupang. 

Dengan demikian aplikasi yang dibuat dapat dijadikan sebagai alat 

promosi wisata untuk para pengunjung atau wisatawan. Masalah – 

masalah seperti kurangnya pemanfaatan media promosi dan informasi 

yang tersaji mengenai objek- objek wisata yang ada Provinsi Nusa 

Tenggara Timur yang ada khususnya di Kota Kupang dapat diselesaikan 

dengan aplikasi yang telah dibangun. 

6.2 Saran 

Oleh karena keterbatasan waktu dan kemampuan dalam membangun 

aplikasi ini, maka setelah melewati tahap pengujian dapat disarankan 

beberapa hal berikut: 

1. Karena aplikasi yang dibuat hanya berbasis android maka 

diharapkan untuk pengembangan berikutnya aplikasi ini juga dapat 

dibuat dalam bentuk website sehingga pengguna yang tidak 

menggunakan platform android dapat menggunakan sistem yang 

sama. 
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2. Agar aplikasi ini dapat berjalan dengan baik maka admin diharapkan 

untuk selalu giat dalam meng-update data tempat-tempat wisata, 

fasilitas, yang semakin banyak di Kota Kupang, sehingga dapat 

menarik perhatian pengguna untuk terus menggunakan aplikasi 

yang dibuat, 

3. Bagi pihak pengelola agar dapat selalu mempromosikan aplikasi 

kepada masyarakat luas. 
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